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HAN ÄR NÄSTAN LIKA 
COOL SOM JAG. 









Du är strandens coolaste snubbe. 
En liten röd prick med armar, ben 
och solglasögon. Du tar dig fram på 
ett sätt som får Mr Cool själv att bli 
grön av avund. Landkrabbor, fula 
fiskar och skeppsmaskar är dina 
fiender. Genom att skjuta 
kolsyra tar du dig fram. 
Cool Spot är ett platt- 
formspel med helt nya HK 
finesser och unik grafik. & 
När du spelar handlar / 
det om att vara kall 
som is ända ut i 
fingerspetsarna. 


SEGA 


BEAT US. IF YOU CAN. 
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Johan: Trevlig ung man. Hel och ren. Sportig. Kan 
både stava, formulera sig och skriva läsligt. Enda 
mysteriet: vad gör en schysst kille som han i en tid- 
ning som vår? 






Henrik: Har till yrke att kränga 
Death Metal. Gillar plattforms- 
och äventyrsspel. Tidsfördriv: 
att ordna sin samling av bisarra 
huvudbonader. (Bilden: en vir- 
kad kondom från Tibet, ca. 800 
f. Kr.) Idoler: Poison ID, Sammy 
Davis Jr. och Anton LaVey. 


Matte: Gillar grupper som har ”Bad” i namnet. 

Tror att Greenpeace är något man har i salla- 
der och äter pizza med händerna. Kommer inte 
Streeta of Rage 3 snart så sliter han upp 2:an. 


Patte: Ser ut så här. Kommer tro- 

P ligen inte att banta. Dyrkar 
"4 Voivod och drömmer om att dom 
e ska komma till Roskilde i år igen. 


Yesim: Är (som ni ser) bra på att 

lägga masker. Försök hitta henne i 

LTTE > Re Te Ve ET RV [ste Tal 

Plattformsspelfantast och hemligt 
A förälskad i Sonic the Hedgehog. 
Spelen får ett enda betyg där allt vägs in. Grafik, spelkänsla och dylikt går vi igenom i 
texten. Alla betyg är ytterst subjektiva - som alla andra recensioner. 


Från "perfakt"till"mycket-bra"-Här finns Från "sådärt" till "tveksamt". Ett köp bara 
ästa Ån inom sitt fock samt klassi- för den som är sjukligt intresse, i 
denna speltyp. 


”näfcklet fp” till-"bra"-Bör finnas 


Från"ganska bra" till il - ycket svagt” till "förödande dåligt". Här 
ra skomfläckar, men i spelbi- kommer det in buggar och tekniska fel. Gör 
blioteket: dig arg och hämndlysten: 


Från "hyfsat" till "sådär". Vinner inte OS- ”Förödande dåligt" till "en skam". Så dåligt 
guld i påhittighet och'kvalla, men gillar finns inte. 
man denna sorts spel så ör soken klar: = 








UPPFÖLJARE! 


+ Streets of Rage 4 

+ Eternal Champions 2 
+ Ecco 2 

+ Ecco Junior 

+ Shinobi 4 

+ Marsupilami 

+ Mickey Mouse 3 

+ Taz-Mania 2 

+ Shining Force 2 

+ Bubsy 2 

+Sparkster ( Rocket Knight 2) 


Dessutom finns det åtminstone 

tre nya Sonic-spel strax under ho- 

risonten. (Mera om det i nästa 

nummer!) 

Det här låter väl trevligt! Men 

man kan också 809 varför så 
många uppföljare? Är påhittig- 
het en skam? Nej, uppföljarfe- 
bern beror snarare på att de 
kamrerer som styr världens öden 

älskar säkra kort. Att göra uppföl- 

jare till spel som sålt bra är min- 

dre riskabelt än att utveckla helt 

nya saker. Och då gör man så, 





















trots att nyskapande och origi- 
nella spel (Flashback, t.ex.) ha 
gjort stora framgå 
Fast vi förstår att m 
ett fiasko kan bli. z 













for 
STRIKE 


Urban Strike är ingen person, utan 
arbetsnamnet på Electronic Arts se- 
oristdödarspel. Öknen är 
ungeln är ödelagd och nu 
tur. Den här gången är I 
n ännu vassare, men man 
a den för att desarmera 
a kulor med ondingar- 
kunna bli ett totalt combat- 
spel. Kommer i November. 









- en 32 bits Mega! 





Konsolernas krig har börjat. SEGA rullar snart fram sin nya, tunga pjäs - Saturn. Men på SEGA 
vet man att folk inte gärna skrotar sin gamla fina Mega Drive, hur de än suktar efter 32-bits 


grejor och RISC-processorer. Så de skapade en uppgradering och döpte den efter Romarnas 





krigsgud. Det kan visa sig vara ett mycket bra namn... 


För att fylla gapet mellan den 
tämligen avancerade Satum 
och Mega Driven börjar man 
sälja den här burken redan i 
höst. Den gör din Mega 
Drive (och Mega-CD) till en 
32-bitarsmaskin, och detta 
utan att ruinera dig. Ska man 
vara riktigt noggrann är 
Mars-adaptern en 2 x 32-bi- 
tars maskin, för den innehål- 
ler två av de Hitachi SH2- 
chips som också Saturn-ma- 
skinen är byggd kind 
Dessutom har Mars oc 
det nya VDP-chipset (VDP=- 
Video Digital Processor) och 
extra RAM; 


Sammantaget ger det en rejäl 
skjuts åt SE hanteringen - 
kraftigt förbättrade färger, 
så kallad texture mapping, 
förbättrad skalning och rota- 
tion av grafiska objekt på 
skärmen — (”sprites”, även 
känt som gubbar och prytt- 
lar), videomöjligheter, skarv- 
fria växlingar av 3D-perspek- 


tiv och polygongrafik av 
samma kvalitet som I arkad- 
versionerna av Virtua Racing 
och Virtua Fighting - och vi 
håller en tia på att just de 
här spelen blir de första som 
Se S. Dessutom får man 
m AN att lägga på ljud 
av CD-kvalitet. Vi har hört 
obekräftade rykten om att 
det så småningom ska kom- 
ma en kega 32 med allt 
detta digitalsnask inbyggt. 


Vad kostar då denna dröm- 
burk? Tja, i USA har man satt 
priset till $ 149:-, en summa 
som I dagens växelkurs mot- 
svarar 1400:-. Lustigt nog sä- 
jer man i england att priset 
ska bli £149, som närmar sig 
1800:- , men man ska no 
inte tro att det svenska prise 
blir SEK149:- I Med tanke på 
kronans låga popularitet ut- 
omlands kommer den nog 
att kosta lite mera, gissnings- 
vis 1600:-, men Mars kommer 
ändå att bli det billigaste sät- 





tet att skaffa sig ett 32-bitars- 
system. 


När kommer den? Som alltid 
får Japan sin tilldelning först, 
sedan får USA, därefter kom- 
mer Europa och sist kommer 
vi, men om hängslena håller 
ska Mars komma till Sverige 
före jul. 


Spelen då? Bristen på SR är 
ofta det som gör att folk tve- 
kar att skaffa en ny maskin, 
men det genialiska med 
SEGA:s lösning är att man 
fortfarande kan köra sina 
RAN Mega Drive och 
ja CD-spel medan man 
väntar på de nya. Pojkarna 
på huvudkontoret i Häneda 
ÖRE att 30 titlar är under 
utveckling bara inom SEGA, 
och att andra speltillverkare 
kommer att producera un- 
gefär lika många under det 
närmaste året. Spelen kom- 
mer att kosta ungefär lika 
mycket som tidigare. 





w N 
IN 


De festa har hör talas om 
'Wolfenstein, ett fabulöst snabbt 
och vanebildande  slakta-nazi- 
zombies-i-en-jättelabyrint-spel 
som ett tag fanns i hälften av alla 
rikets PC-datorer. En del vet att 
det finns en SNES-version nu, åt- 
minstone utomlands. Men ännu 
färre vet att man ville göra en an- 
ständig TV-spelsversion också, så 
FEET kan sannolikt bör- 
ja slakta redan till jul. PC-ägarna 
gottar sig redan med det tredje 
spelet i serien: Doom. 


Vart går de längsta köerna i 
Londons spelhallar? Till Virtua 
Hörage NR Ridge Racer? 

i :s racil Ga onal 
Nu finns ckinena också i 
Sverige - ett drygt halvdussin var 
på väg ut till de större spelhusen i 


början av juli. I skåpet hittar man 
ett maskineri som kallas Arcade 
NEG 2, en vidareutveckling av 

rn som drev de båda Virtua- 
spelen. Den kvarnar fram 
300.000 texturerade polygoner i 
sekunden utan att svettas. Det re- 
sulterar i grafik som får Virtua 
Racing att likna Super Monaco 
GP. Kommer enligt uppgift att bli 
det första spelet till Saturn-maski- 
nen, som väntas komma ut (i 
Japan) till jul. Stick ut och prove 

lan nul 


J-CAR 
J-cart är en uppfinning gjord av 
Codemostera sa : firma 
som gav oss Micro Machines. Det 
är en genialiskt enkel metod att 
låta upp till 4 personer spela 
samtidigt - utan adapter! 
Anslutningarna för två av spelar- 
na finns nämligen på själva spel- 
kassetten! I nästa nummer recen- 
serar vi det första J-Carl-spelet, 
Pete Sampras Tennis, men i höst 
ska det komma flera - bland an- 
dra Micro Machines 2. 


RACING 


Fartdårarnas höst är snart över 
oss med KAWASAKI SUPERBI- 
KES från Domark. Där kan man 
åka världstourens 15 banor, in- 
klusive Suzukas berömda 8-tim- 
marslopp med förarbyten och 
nattkörning. Massor med optio- 
ner och framför allt hög fart - den 
här är gjord av samma team som 
tillverkade F1 Racing! Ska kom- 
ma ut i oktober. 


Mindscape släpper MEGA RACE 
på CD. Det vi sett är imponeran- 
de - ett brutalt, aggressivt strids- 
race genom ett framtida megalo- 
polis. Hög speed, slickad grafik 
och tät stämning är det minsta 
man kan vänta sig av det färdiga 
spelet. Släppdatum ännu okänt. 


ROAD RASH 2 kommer på 
Game Gear i november. Spelet 
kommer från Tengen, som numer 


ra — (tillsammans Atari 
Games) ingår i Time-Warner 
Interactive-gruppen. 
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Spel på FIORI 


Rebel Assault 

(JVC), Star-Wars shoot "em-up 
PC-CD-liret med den grandiosa 
grafiken äntligen på SEGA. 
Besegra det onda imperiet, 
både Ii rymden och på marken, 
och bli en hjältel 


B.C Racers (Core) 

Chuck Rock på dino-driven mo- 
torcykel, ungefär. Projektet het- 
te ”Chuck Rally” ett tag, men 
bytte nyllgen namn. Cliff Hanger 
och hans tjej Roxy rejsar genom 
32 stenhårda nivåer, mot 13 toki- 
ga motståndare. Grafik av serie- 
teckningstyp, fylld av engelsk 
humor. För 2 spelare - en kör och 
försvarar åt vänster, en sitter I 
sidvagnen och slår åt höger. 
Den senare måste luta sig i kur- 
vorna så att man inte åker av... 


Dark Wizard 

Rollspel 

Gigantiskt spel. Tar I genomsnitt 
300 timmar att gå igenom. 
Figurerna har jätteögon och 
små piggnäsor, för de är ritade i 
Japansk seriestil. Dark Wizard har 
Gel BERO Rpeleka ha - och i 





Hitta alla ledtrådar, lös alla JO 


så är ni räddade. 





Snabbare, mjukare, bättre: här 


rd FEL 





finns hela arkadspelets anima- 
tion, förbättrade bakgrunder, 
en tväminuters Intro-video och 
rörliga presentationer av käm- 
parna. 


Rise of the Dragon 
(Dynamix) 

Interaktiv mörk-framtids-decka- 
re. Någon ER dn återuppliva 80 


för att skapa allmän otrivsel, ch 
du ska (förstås) utreda hela den 
makabra historian. 


Art of Fighting 
(puckla-på) 

och gammalt Neo Geor-lir. 
Lät bli. 


Daffy Duck In Hollywood 
(Plattform) 

Den världsberömda Looney 
Tunes-ankan på jakt efter 12 stul- 
na troféer genom & typiska 
Hollywood-scenerier. 


Dynamite Headdy 

(Plattform) 

SEGA:s senaste figur - en docka 
som fått huvudet kapat! Hans 
lösa huvud kan byta skepnad 
och användas till många olika 
ändamål, såvälroliga som död- 
Sex nivåer med underav- 
r, glassig graffe och 
a SEGA kvalitet. Räkna 


SN på denna 
| första 











tala med djuren, och framför 
dig har du en lång och farlig 
resa. Du är jagad av monster 
som måste befrias och återvän- 
da hem, och till hjälp har du en 
mängd djur av olika slag. 


Asterix and the power of the Gods 
(plattformsaction) 
Ja, nu är de här I ännu ett spel. 
NE gäller det att hitta 
sköld innan Ccssar 
fr det, Gudarna jäklas lite och 
delar den I sju bitar som de spri- 
der över världen. Sju lävvels blir 
det alltså, fyra figurer har man 
att välja emellan och två spela- 
re kan man vara. 


Feel 

(plattform) 

Detta är inte en tvetydig upp- 
maning utan namnet på den lil- 
la komet (!) som detta spel 
handlar om. För att bli fullvuxen 
måste han ladda sin ”lyckoju- 
vel” med ljus, men det är kne- 
pigt - han hamnar i ett solsystem 
fyllt av elände. Var och en av de 
sju nivåerna är en planet som 
måste sjysstas till av Feel. Några 
onda kungar ska också slås, 
Sagosött; riktat till de små. Se bil- 
den nedan om ni tror vi är ironis- 
ka... 





World Championship Soccer 
(soccer) 

Till varje idrottstjohej av större for- 
mat kommer US Gold med ett 
spel, så även till fotbolls-VM. 
Oftast är marknadsföringen 
bättre än spelet, så det finns Ing- 
en anledning att köpa den här 
kassetten så länge FIFA Soccer 
finns. Men om de gör ett lir som 
heter Swedish Korp Soccer & 
Gärdsgårdsserier (Fence series) 
så är det en annan femma - sär- 
skilt om alla spelarna är helsopi- 
ga och det blir slagsmål i slutet 
av varje match. 


Story of Thor 
(äventyr/puckla på) 


Ett skinande blankt armband le- 
der dig ut på en äventyrlig resa 
som omfattar hela 24 Meg. 
Mycket hugga-hacka (ibland 
mot jättesprites som täcker hal- 
va skärmen) innan du löser mys- 
teriet. Förutom storleken på spe- 
let har SEGA satsat på välsmord 
animation och Alladin-lik grafik. 


Relayer 

(äventyr/puckla på) 

Minns ni Immortal? Detta är ett 
snarlikt dungeons-äventyr, där 
du måste hacka och trolla dig 
fram genom arméer av läder 
lappar, jättesniglar, troll, spöken; 
demoner, skattejurister, zombi- 
sar, minotaurer och annat 
Oknytt - utan att gå i de djövul- 
ska fällorna som de 15 nivåerna I 
denna skräck-källare innehäller. 
Det finns även gåtor att lösa i de 
16 batteriuppbackade meg som 
kassetten innehåller. 


Aj 


Bara på 
MASTER 
SYSTEM 


Streets of Rage 2 

(gå-och-slå) 

Stritan 2 var det absolut bästa 
slagsmålsspelet på Megan tills 
3:an kom, och det finns Ingen 
anledning att tro något annat 
om 2:an på Masten. Vi blir bara 
sura över den anti-Maxism som 
breder ut sig - Max är borttagen 
ur SoR , och här är han inte heller 
med. (Tur för Mr. X och hans äck- 
el till hantlangare!) Du får nöja 
dig med Axel, Blaze och Eddie. 
De har minst 9 moves per skalle, 
och det är inte illa på två knap- 
par, 6 banor finns det I 8-bitars- 
versionen, som är på 4 Meg. För 
en enda spelare. 


Dr. Robotnik's Mean Bean Machine 
Detta bisarra kamp-pusselspel, 
där det inte bara gäller att ta 
bort nedramlande geléblobbor 
på känt Tetris/Columns-manér, 
utan lika mycket att jäklas med 
motståndarna, kommer nu i 8-bi- 
tarsverslon. Den är på 2 Meg 
och kan spelas av en (då sköter 
Robotnik motståndet!) eller av 
två personer mot varandra. En 
stor hit i Japan. 





MASTER och 
GAME GEAR 


ASTERIX and the Great Rescue 
Även Master-ägama får en ver- 
sion av det nya Asterix-spelet. 
Fem nivåer, tre svårighetsgra- 
der, valbart ljud och musik samt 
förstås alla seriefigurerna finns in- 
packade på 4 meg. Det gäller 
att rädda två bybor som sitter 
fångna hos Romarna. 





ALADDIN 

Behöver vi säga något mera? 
1993 års hyllvältare kommer I en 
suverän 8-bitarsversion på 4 meg. 





Daffy Duck In Hollywood 
Yosemite Sam, den skjutgalna 
surdegen som ni sett I diverse 
Looney Tunes-filmer, har blivit 
berövad sina tecknad  film- 
Oscars av den onde professor 
Duckbrain. Daffy ger sig ut på 
Jakt efter dem genom sex banor 
(med flera olika avdelningar) 
som alla består av olika sorts 
Hollywood-scenerier - allt från 
skräckfilm till spaghetti-western! 
Ett Jättespel på 8 Meg. För en 
spelare. 








GAME GEAR 


SONIC SPINBALL 

Folk antingen hatar eller älskar 
detta.spel, åtminstone i Mega- 
versionen. Det går ut på att 
tränga In I och förinta Dr 
Robotniks senaste fästning, Veg- 
'O-Vulkanfortet. Dess försvars- 
system är upplagt som ett fllp- 
perspel, och Sonic (dul) - 
lan. Inget för folk med an! 
åksjuka eller svaga fingrar; fe 
det är hysteriskt snabbt och 
mycket arbetsamt. Flipper är 
det inte, men det är mycket 
Sonic, på hela 4 Meg och 5 ba- 
nor. Kommer I augusti. 


GP RIDER 

MC-spel för sportsmän och dito 
kvinnor. (VI andra kör Road 
Räsh!) Här finns det 15 GP-ba- 
nor, 15 datorstyrda motstånda- 
re, 3 olika motorcyklar att välja 
emellan och slumpvalda väder- 
lekar. Naturligtvis bygger spelet 
på arkad-framgången med 
samma namn. 

Spelet är på 2 Meg och avsett 
för en enda spelare, men hör 
upp nu: det kan vara dags att 
skaffa en Gear-to-gear-sladd, 
för spelet medger 2-mannatäv- 
lingar om man har varsin GG, 
var sitt spel och denna sladd att 
koppla ihop dem med, 
Möjligheten att förnedra sina 
vänner lyfter alla spel några 
hack, men det har varit ont om 
”kopplingsbara” GG-spel. 








Känns det tomt efter åttsha kört igenom Aladdin? 
Lugn, snart är Jungle Book-spelet här. Alla de Mega 
Drive-ägare som älskar att knappa sig fram genom 


en tecknad Disnéeysfilm kommer att få precis Vad de 





önskar sig! 


JUNGLE 





Här har man återigen lyckats 
med grafik, handling och ljud 
och därmed gjort ännu ett bra 
Disney-filmspel som uppföljare 
till Aladdin. Jungle Book påmin- 
ner för övrigt ganska mycket 
om Aladdin. Konceptet är det- 
samma, och man härmar friskt - 
om det Inte rentutav är samma 
gäng som gjort JBI- Möjligheten 
finns, eftersom båda spelen 
kommer från Virgin Games. Det 
fanns förhandstittar redan på 
ECTS-mässan i september 1993. 
och släppet var planerat till ful 
samma år, men antingen kär- 
vade det rejält i utvecklings- 
arbetet, eller så ville man inte 
tvinga fansen att väljäf mellan 
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JBIOch Afaddfilöckh senarelade 
Släppeti Vi tror p& den först- 
Hämnda orsaken, för det för- 
Höndsexemplar vi testadewar 
längt ifrån färdigt. Nå, du som 
tyckte om Aladdin kömmeratt 
dGgå Jungle Book! 


Detta-är ännu ett bra 
plattformsspel av hög 
kvalitet. 

Du ska ta dig igeNem djungeln 
helskinnad, fast de'kör fylld 
med faror - ormar som”Spottar 
och hypnotiserar och apor Som 
nästan spränger skallen p& di 
med kökosnötterna Sem de kas- 
tar. Bäst Nämnas du dånom tat 


slängöt bBähaner eller andra 
frukter På ding fiender. "Du kan 
Också happå på dem, men äk- 
ta dig för aporna - de-dör-Inte 
av en/frukt, utan.blir helt tokiga 
Och/Börjar jaga dig Så släng 
flera efter varannl/Bånaner får 
Gu samla utefter vågen POwér- 
dpparna är en detalj där JB på- 
minner starkt om Aladdin-spe- 
let. En annan äkde röda juveler 
du ska samla för atfiklard.varje 
bana. 


Grafiken” är” jättebra. 
Preels. söm i Aladdin-spelet lig- 
der bakgrunderna-och banor- 
ria så närd filmenskstil, att det 
känns meta som om man tagir 


befälet över ”ilmen snarare än 
ett späl, Mowgli rörsig Jättecoolt 
och smidigt, men -det kanske 
mansrfåste för att överleva I 
ajängeln. Hans framfart bland 
trädtopparnerär mera avspänd 
än själve” Tarzans, och käns li- 
onsvilGande består av häp- 
nadsVäckande mjukarrörelser. 


Förutom de elaka dju- 
ren jag tidigare nämn- 
de hanrwvi mördarbina, 
myrpiggsvihen (söm skjätér tag- 
gar), papggojorna osv. Men al- 
la djur ärförstås inte elaka: Du 
har t.ex; björnefkBaloo och Ble- 
farferna, som ärrtill för att ut= 
nyttjas. Tja, det.gäller bara att 
Komma pårkör man gör...! 


Musiken är direkt ta- 
gen från filmen, 

och den är väldigt bra. På vissa 
banor hör du bongotrummor, 
aptjatter och fågelläten som är 
mycket naturtrogna. 


Det finns bonusbanor 
söm du ska klara på 
tid, 

'och där gäller det att studsa 





runt på en massa sövande or- 
mar för att kunna nå prylarna 
du ska plocka. Vissa banor är 
riktigt kluriga (asjobbiga, rättare 
sagtl) och det finns totalt FFba= 
nor att ta sig igenom. Men det- 
taör etttypiskt Disney-spel även 
när det.gällersvårighetsgraden, 
så trots vissa problem-äör det 
ganske lätt-atFkömma igenom 
spelet.,Bossärmndl ör inte heller 
något du behöver ge din ena 
hand för att klara. Man grejar 
spelet. Till och med Patte, som 
är en sådan loser, bör klara det- 
ta. (Det blir avdrag på arvodet! 
Patte) Det ger många timmars 
underhållning, och Mowgli får li- 
te annat att göra än att. äta my- 
ror... 

YESIM 








( | 
Snyggt, äkta Disney-style. Precis 
som filmen eller kanske bättre. 
Skööna moves! Läckra bak- 
grunder och massor med små 
fina detaljer, t.ex. att det sakta 
faller löv från grenarna när 
Mowgli rumsterar i trädtoppar- 
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Lättrörlig snubbe, underhållan- 
de miljöer med en massa spån- 
nande saker att utforska. Coola 
fiender som upplöses i ett 
Alladin-artat moln av brunt 
stoft. Aja” vi hoppas det är 
stoft...) 


”Var glad och nöjd för vet du 
vaaa-ad...” Äh, skämt åsido. 
Låtarna kan man ju utantill'se- 
danlänge! Väldigt bra djungel- 
ljudsirmitationer, som grodkväk; 
bisurr och sådant. Men lite tja- 
tigt med bongotrummorna, sär- 
skilt om man har fastnat. på en 
baha,.. 


Pätte blir nog Jätteglad; för här 
är ett.spel som varken tar en 
livstid att klarå eller är speciellt 
svårt Man behöver inte ens 
hanslQföratt greppa hur det 


ska gårtill. (OK! därrök arvodet! 
Patte). 


I 


Hala Disney-idén är att till varje 
pris undvika att irritera, och det 
har man lyckats med JB är 
som babyolja i detta avseen- 
de, Aningen långtråkigt ibland, 
annars är det inte mycket som 
irriterar. 
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Det var bara racing som fattades i Electronic 
Arts uppställning av amerikanska favoritspor- 
ter, men nu är också det hålet fyllt: Mario 
Andretti Racing har kommit för att njutas av 


alla som gillar att bränna gummi och metanol 


The American Way! 


Detfinns säkert nägra som tän- 
ker ”Vem 17 är Mario Andretti”? 
I USA är han en superkändis - fa- 
miljen Andretti är en institution i 
racingvärlden, jämförbar en- 
dast med dynastin Unser 
Denne stålfarfar hängermed 
bra och vinnenufömföranderett 
och annatilmäyflopp vid 54 ärs 
ålderSönen Michael är kanske 
mera” känd efter sitt gästspel 
söm F1-förare, men nu är också 
han tillbaka i Indy-cirkusen. De 
SOM) har Eurospart I sina kablar 
harikunnat följa dessa lopp på 
TV sedan länge, men nu har 
också TV2 Börjat sändasam- 
mandrag i efterskott 


Flate sis Ålö 
F RESUME RATE 5 


är 





RÄCI 


Sport för hästkrafts- 
dårar. 

I EuropoFör Väl den allmänna 
åsikten att Indy Car, NASCAR 
och Dirt Track är Motorsport för 
enkelspåriga  häöstkraftsdärar 
som inte har något emot att ba- 
ra köra vänsterkurvor, men 
Nige! Mansell sade nyligen "att 
köra ovalbana är racing i dess 
mest renodlade form”, och han 
harju att jämföra med. Stefan 
”Lill-lövis” Johansson är också 
med och tampas i den hör 
branschen, Inte utan framgång 
Milldu också prova på, så skaffa 
det här spelet! 








SECONB PULRCE'! 


PURYVER Mu > <ANSIPDINTE 
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Vad får man då för 


pengarna? 
Vanvettsfart som i F1? 
Vektorgrafik som i Virtua 


Racing? Nej, varken eller. Detta 
är ettspel irakt nedstigande led 
från Super Monaco GP, och 
grafikmässigt finns det inga stör 
re skillnader möllan Andretti 
Racing, SMGP och F1. Bilarna är 
aningen mera detaljerade än 
de tidigare spelen och färgvar: 
ationerna är stötte, men bok? 
grunder och bana är likvärdiga. 
ljudet ör bättre och spelkänslan 
är mjukare än i föregångarna, 
men man kan ändå fråga sig 





varför man skulle köpa just 
Andretti Racing. 


Det intressanta med 
Andretti Racing ligger 
just i själva USA-stu- 
ket. 

Du får på sätt ockiwVisitre”spel i 
ett, eftersomidlet finns tre myck- 
et olika biltyper att välja mellan. 
Väljer du läget ”career” får du 
börja med den enväxlade, go- 
kartliknande Sprint-bilen, som 
körs (medi nästan konstant 
bredsladd..3 på ovala grusba- 
hor. Gör dudletta bra nog så får 
du börja köfa Stock Car, även 
detta på oväl bana. Mensäkner 
inte med attlyckas första försö- 
ket! Lyckas du tukta även dessa 
vrålande strykjärn är det dags 
för Indy Cak De liknar Fl=bilar, 
men har ännu mera hår på has- 
plåtarna; Detta innebär Också 
'ott du får åka på "riktiga" Banor 
med alla sorters kurvor. 


Mellan varje lopp får 
du tillfälle att köpa 
bättre grejor för pris- 
pengarna - 

däck, bromsar, motor. ock 
Indy-Iloppen) personal (1); Ju 
skarpare (och dyrare) folk du 
hari depån, ju kortare tid tar de 
nödvändiga besöken för tank- 
ning och däcksbyten. Byter du 
intesvålarsså blir Indy-bilen lika 
styrbar som ett infettat piano i 
en spiraltrappa, och utan sop- 
pa... jo THEör du torskilBörför 
måste döllyCkas bra i SKOR, så 
att du fÖPraer att skaffölllSköre- 





jor som ger dig chansen att 
lyckas i nästa lopp osv. Räkna 
med att det far en stund att 
komma nå'nvart, särskilt på 
grusbanoma. Totala nybörjare 
kan åka några varv med Mario 
som guide för att få nyttiga tips, 
men vissa saker hör till avdel- 
ningen ”lättare sagt än gjort” 





Fast de obligatöfiskö depåbe- 
söken är mycket läftare atftifixa 
än iF1.. 


Det som kan göra en snäll Män= 
niska (dvsjög!) helt rabiat är 
spelets ”skitfaktor”, alltså den 
delav programmet som börjar 
sabotera din åkning när det går 
bra.Plötsligt står det bilar på 
tvårensfrämför dig, din bil top- 
par plötsligt väggreppet i kurvor 
där det gått som på räls varvet 
innan osv. Och varvningarna 
ska vi: bära inte tala om...! 
Spelet verkar anpassa sig efter 
din skicklighet 


MJ 





Ren och snygg. Aningen bättre 
än SMGP och F1, särskilt på själ- 
va bilarna. I 1-spelarläge kan 
övre halvan av skärmen ställas 
om till olika visningar - backspe- 
gel, konkurrentvy, bankarta 
med tider och ren himmell 
Snygga valskärmar, stillbilder 
och depåsekvenser, 





A 


Utmärkt fin, ja rentav skitbral 
Fast det kan vara struligt att krys- 
sa mellan valskärmarna, och gå 
aldrig till Main Menu utan att ha 
skrivit upp ditt password! Då för 
du börja om på nytt.."FExtra plus 
för tvåspelarmöjligheten; Det är 
faktiskt svårare att körelrensaml 


Musiken. påminner en hel del 
om trudelutterna från Road 
Rash, men den går att stänga 
av. Effekterna är mycket bra - 
schyssta smållar, dunsar, sladd- 
läten och motorljud. 





Racingspel är hållbara till sin na- 
tur (Om man inte hatar dem av 
ren princip), och Andretti 
Racing har ett ganska avlägset 
bäst-före-datum med sin trede- 
lade uppläggning. Det år inte 
särskilt enkelt att göra ”career” 
heller 





Frånsett det att man blir smäll 
förbannad på datorns låga tjuv- 
trix, så är det Bara smäåstrulr med 
navigationen blanelmalmenyers 
nalsömionager SMGRINg 
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iga procent av d en kapa 
man vill utnyttja. På så sät 


14 klubbor från ett i 
fen på allvar kan val på 17 stycken. 
Iceringarna Det är tvaligen väldigt n 


mig! Int 
konkui 
på spel 
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Jag trycker ”Sfabbt 
förbi flygsekvensen 
med start-knappen, 
och särär det dags att börja 
spelar Henen ruta bredvid 
spelaren står allt man behöver 
veta: avståndet till ffaggan, an- 
tarslag över/under. parockkioks 
tuell-klubba. Något slags cad- 
UlS”Töser en med ”lämplig” 
klubba för varjellslag. Skjut ho= 
nom! Jag måste ändå alltid by- 
ta klubba'själv. Det gäller också 
a” Källa koll på vindarna - inte 
bara riktinge8n, utan också styr- 
kan. Bollen påverkasiinte” Iitel 
När jag så har dammat iväg 
bollen byts kameravinkelniplöts= 
ligt” ock Jag”ser bollen komma 
emot mig istället Det är en klar 
fördel, måste jag säga. Att se 
bollen slå ner på fairway är kan- 
skeInget märkvärdigt, men när 
den närmar sig greenen och 
hålet är det desto mera upp- 
hetsande, 


Det gläder mig fruk- 
tansvärt att puttning- 
en inte är tråkig! 

Derärrent av kulatt puttal Man 
får fram ett rutnät som visar 
greenens ojämnheter och nivå- 
skillnader, men det krävs läng 
träning för att lära sig hur myck- 


P ART för menus 


et bollen påverkas, sörderkon 
vara ganska frustrerandembörr 
jan. Men - efter 13 hölllögerjag 
fyra slag över par, och däböjar 
saten = till. kommentator i ott 
skrämmas. Att han har försökt 
psyka ner mig genom att tala 
om att den och den spelaren 
Kargjort en eagle (Två slag un- 
der pan osv., osv. just när jag 
ska puttarja, det har jag stått 
ut med, Men nu säger han att 
jag minsann inte kommer att 
kvalificerälliilg til nästa runda. 
Jag skull&aWilja dra till honom 
över näsroten med puttern! En 
tävling omfattar nämligen 4x 18 
hål, och det finns alltid en kvalk 
gräns för att få fortsätta. 


PGA European Tour är 
verkligen ett bra spel. 
Mest för att det är så verklig- 
hetstroget. men också på 
grund av tre små detaljer: 
Slagmätaren är gräderad i pro- 
cent, man får se Bollen komma 
emot sig och så är det inte trå- 
kigt att putta. Har du inget golfs 
spel, men är sugen på lite digi- 
tal moderatbandy; så är det 
dags att gå och handla nu! 


Johan Spångberg 


[EST 


Snarlik den I de båda före- 
gångarna. Jag hade inte tjurat 
om den var bättre, men den 
duger gott och väl. Det viktiga 
med denna typ av spel sitter in- 
te i grafiken. 


EE palkänsla 


Härfinnsinte mycket att klaga 
på. Tempot är kanske inte sö 
högt. men det är enormt fängs- 
lande när man börjar rulla I bir 
die efterbirdie och ser sig själv 
avancera Iresultatlistan. 


| EOS 


Eftersom det inte finns så myck- 
et ljud I PSAET är det inte 
mycket att orda om. 
Ljudeffekterna - särskilt applå- 
derna - är bra. Men EA verkar 
inte hoft särskilt mycket tid att 
ägna åt musiken mellan hålen. 


5 EULENIE 


Det hör spelet kommer man att 
plocka fram med jämna mel- 
lanrum under läng tid. Möjligen 
kan man tröttna tillfälligt, men 
efter någon vecka ör man där 
igen, tro mig allafall om man 
gillar golf. 





| PrILatlOoNSnIva 
Låg. Det endälsömilmterar mig 
ör att avstängd Uttycks I yards 
(91. 4 cm), intemeter. Fost jag 
får väl stå ut medidet va...? 
Fågelkvittret? Ja, vissa påstår 
sig störas av detMeninte jag: 
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NIE 
DDFIVE 


Om du är en fegschnubbe/brud på rollerblades som hellre sitter hemma 


och lirar racingspel typ Road Rash och F1 medan dina blades ligger 


och ruttnar i garderoben - så låt dem ligga! Spring och köp Skitchin' 


istället och bli den ultimata råcoola schnubben som bläjdar sig igenom 


stat efter stat i dom grymmaste tävlingarna hittills. 


SKIPFCS 


Det hela gäller alltså att lifta 

bakom bilar och samtidigt figh- 
tas med de andra, som försöker 
mangla dig och göra dig till den 
mest nitade blöjdaren i histori- 
en. För att inte tala om bilarna, 
som älskar att köra rakt på dig, 
krossa ned ditt nylle I asfalten 
och plastikoperera dig till en to- 
talpizzas utseende. Och medan 
du blöjdar fram bland ramper, 
avspärrningar och tåg som 
blockerar din väg måste du 
också greppa en del sjyssta we- 
apons (så att du kan banka skl- 
ten ur de andra bläjdarna) dvs. 
Järnrör, kättingar, piskor, base- 
ballträn eller pistoler och andra 
coola slagsmålstilhyggen. 
Du kan även hugga en eld- 
släckare och speeda iväg på. 
På varje sträcka finns dessutom 
ett antal ramper som du ska 
blöjda upp och stajla på.. Du 
ska alltså göra ett gäng moves I 
luften, som poängsätts av nå- 
gra domare. 


Eg omoerv SkKATES 
ovIser Do 
MEET 


Mellan varje bana dy- 
ker det upp en kom- 
mentator, 

som tilsammans med stans 
grymmaste bläjdare ger dig råd 
om hur du ska räjsa. När du se- 
dan kört banan får du se en po- 
ängtablå samt en översiktskarta 
på din utrustning, så du vet hur 
mycket pengar du har vunnit 
och vilka prylar du måste köpa. 
Du sliter ut de gamla snabbt - 
precis som din allmänna hälsal 
Om du inte gör bra ifrån dig, så 
får du Inga stålar - alltså ingen 
utrustning och inga pengar till 
sjukhusräkningarl För att inte ta- 
la om snuten, som är ute efter 
att snuva dig på heder, stålar 
och årets röjs. 


Bonusbanorna skiljer sig åt Iite 
grann beroende på vem som 
har stajlat dem. Varje stads bäs- 
ta bläjdare har en egen bana 
som de låter dig räjsa om möj- 
ligt. I Jezebels bana hittar du till 


exempel en massa hopp och 
vapen. 


Soundtracket är helt OK! 
Du har nämligen en freestyle- 
'CD där du kan välja mellan sex- 
ton olika tunes! Ljudeffekterna 
kunde vara smaskigare (särskilt 
knytnävsslag, Järnrörsdunk etc.) 
och gatuljuden är lite torra, så 
när som på polissirener och lju- 
det från förbirusande sportbilar. 
Tävlingarna utspelar sig utanför 
några av de större och kändare 
städerna i USA. Banorna är gan- 
ska lika, skillnaden ligger i olika 
tajt trafik, stadssilhuett, kurvor 
och agressiviteten hos medtäv- 
larna. 


Grafiken är ganska klassisk (Vi 
smygtittade på bakgrundsgrafi- 
ken för ett är sedan och trodde 
det var Road Rash 3, så ni begri- 
per hur det ser ut. RED), med 
halvtaskigt mosaikstuk på om- 
givningarna, men schnubbarna 





Split screen skitch. Roligast - särskilt när konkurrenten gör 
ormhävningar med öronen som grabben i övre delen av 
skärmen. Hahohahaool 


och schnubborna som bläjdar 
rör sig däremot mycket realis- 
tiskt. De hankar, rasar, skejtar 
och fightas på ett mycket verk- 
lighetstroget sätt. Introna är 
halvtråkiga, men med rätt OK 
graffitti och ”tags”. Roligast blir 
liret om ni kör två eller flera I 
”Tourney”-läge. 


Att manövrera schnubben kan 
däremot vara lite halvsvårt när 
bilarna far och flänger. För att 
bli nummer ett krävs det att du 
tar många vapen, ”skitchar” 
många bilar mot mållinjen och 
har en hel del ”bankunskap”. 
Men spelet är knappast det 
svåraste jag lirat, så hållbarhe- 
ten är knappast högre än me- 
del. Och du - läs förtexten på in- 
trot och prova inte att ”skitcha” 
i verkligheten, om du inte vill slu- 
ta som Bambi på Autobanhn...! 
Henrik 





ORDLISTA 


[>1[ole EEE R NVS io told aal=l 
hjulen i rad 
Schnubbe = maskulinum av 
Hesa 
[31[e le [okKoltofelolollolo [3 
[2][)[e[e] (Iaolplellele[olg 
Weapons = vapen 
tjolTolok Tel toll 4isloRaalToRiolid 
& kläm och så 
Stajla = spela Allan (i luften) 


Räjs = kappåkning 


Moves = trix & stajlningar 
[lollo Rilo 

Bambi på Autobahn = ett 
slags köttfärs med viss vilt- 
Flaglold 





Rätt så boring, som sagt. Men 
mosaikträd växer ju i många ra- 
cingspel, så...Ingen dunderhöj- 
dare men fullt tillräcklig. 
Figurerna är bäst 


Att röja iväg efter en sportbil i 
120 knutar låter väl frestande! 
Och så får man nita en massa 
schnubbar på samma gång! 
Mycket kul om man spelar fle- 
ra. Inga buggar vad jag märkt 
Miljön är tyvärr lite boring, men 
det struntar väl racingspelfan- 
sen i 





Schysst hardcore-grunge-me- 
talkomp. 16 låtar att välja mel- 
lan! Hetsar stämningen en hel 
del. Effektjuden är godkända 
men kunde haft mycket mera 
”oomph”. 





Medelhållbart. Inte som konser- 
ver men längre än färska ägg. 
Det tar sin tid att lära sig var 
hinder, vapen och hopp finns, 
annars är det bara att mangla 
på. Ett lir att köra tillsammans 
med polaren/polarna. 


Medel den också. Blir man t.ex 
påkärd 14 gånger blir man 
ganska frustro. 


il 


MEGA 





Neros 


Hupp, tänkte jag, ännu ett roligt basketspel. 





(Fast egentligen tänkte jag nog ”O+4N[TZ!P!) 
Jag har aldrig riktigt förstått den sporten, så 
ni som gör det får väl gnissla tänder - men det 


är bara ett enda studsande från korg till korg. 





Och lång måste man också vara! 


NBA SHOVI 





Nåväl, spelet var ju från 
Electronic Arts, så jag beslöt mig 
för att ge det en fair chans. Som 
I EA:s andra nya sportspel finns 
det möjlighet för 1-4 spelare att 
delta, men då måste man för- 
stås ha 4-lirar-dosan. (Märk väl 
SEGA:s dosa funkar inte på EA- 
spell RED) 


Jag börjar med att 
massakrera start- 
knappen för att få bort 
alla menyer och kom- 
ma ut på plan. 

Jag hann dock välja ett av de 
33 lagen - 27 klubblag, 2 all-star- 
lag och 4 lag till vilka du själv 
kan ta ut 12 valfria spelare ur 
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hela ligan. Nå, valet är gjort och 
matchen är snabbt igång 


Till en början ser det 
illa ut. 

Spelarna liknar mest streckgub- 
bar och man tycker att de rör 
sig hur ryckigt som helst, men 
man vänjer sig - det här är fak- 
tiskt ganska underhållande! I 
början är det otroligt svårt att 
bryta eller blocka bollen när 
motståndaren susar förbi och 
dunkar i poäng efter poäng. O- 
14, bravo...! Plötsligt får jag ett 
Jätteläge att blocka när en fien- 
de kommer flygande mot min 
korg. Jag gör ett perfekt upp- 
hopp. och...KA-SCHMACK! 
Snubben pajar glaset. Och po- 
äng gör han också. Jag har al- 
drig sett maken till hemmado- 
mare! 


Efter ett par matcher 
utan taktik börjar jag 
snegla mot avbytar- 
bänken. 

Utöver de fem dårarna på pla- 
nen finns det sju avbytare. 
Spelarna har 12 olika styrkeka- 
tegorier (Skott, bollkontroll osv.), 
och vad bättre är: de tillhör äk- 
ta spelare med riktiga namn! 
Notera också spelarnas längd, 


för det är alltid en fördel att 
slänga In en riktig längskank un- 
der korgen! 


I huvudmenyn kan du 
välja träningsmatch 


eller slutspel, 

men jag hittade även ett annat 
intressant — alternativ: — ”New 
Season”. Då spelar du en hel sö- 
song mot 26 andra klubblag! 
Grundspelet sträcker sig mellan 
november och april, och du till- 
delas en tjusig almanacka som 
är späckad med matcher. 


Räkna med att börja 
som ”rookie” 


Du väljer själv om säsongen ska 
omfatta 26 eller 82 matcher. 
Men är inte 82 matcher väldigt 
mastigt? Nix, Du behöver nämli- 
gen inte spela alla matcherna, 
utan kan trycka fram resultatet 
direkt med B-knappen. Men 
även om du vill spela alla 82 
matcherna, så är det inget pro- 
blem. Spelet har batteri-back- 
up, så du kan spara en påbör- 
jad säsong närhelst du vill, Är du 
riktigt duktig och håller dig på 


tabellens övre halva, så kvalifi- 
cerar du dig till slutspelet. Det 


spelas från åttondelsfinal och 
framåt i bäst av 3, 5 eller 7 mat- 
cher, beroende på vad du har 
valt. 


Spelet har tre olika 
svårighetsgrader, 

så räkna med att börja som 
”rookie”. Före matcherna kan 
du välja om det ska uppstå ska- 
dor, dömas för fotfel och liknan- 
de. Lyd ett gott råd och välj 


bort så mänga regler som möj- 
ligt i början, annars är det stor 
risk att saker börjar gå sönder 
hemma hos dig... 


Det är bäst att du 
plockar fram dina co- 
ach-talanger, 

för det finns olika uppställningar 
och kombinationer för försvars- 
och anfallsspel. Naturligtvis får 
vi också en liten kommentar fö- 
re matchen, men inte av vår 
gamle vän Ron Barr, som jag 
tror har glappat lite för mycket 
med käften, då han är ersatt av 
en annan viktigpetter. Om du 
absolut måste köpa ett basket- 
spel, så köp NBA Showdown 
"94! 

Johan Spångberg 


[VJ[oTo AN ale] el el fo lelololalo MA [oTe] 
I (IK liaalolal (ola (foo 
vassare grafik till ett så'nt här 
spel. NBA showdown är inte rik- 
tigt i samma klass som andra 
EA-sportspel, t.ex. NHL '94 och 
FIFA Soccer, på den här punk- 
ten. 


Jovars, känslan finns och den 
JIA Ko [VTA] (allale[ol(alo HI DI-=K old 

[Aäle ale [o Kole a Koll (oi ol=i(ol-=Ialol Hole] 
hur man kommer in på korgen. 
[DS Kod ol(okol[UoKolel To Mala] 

[9181 0l[4itlolale[=KolaiiolKold5el Valen 
[Kol fall ol= fall daslolalelol(o] 
[AL palolHKo li MV lalalo Hapleifolal=lall 


[HU [=Ii[=4[=TjloKolde[olol Colslo[o 
men mer är det inte. Det är pro- 
[e[(olaplaglsi[oljaloCHapl=lallale Koliflanlelal 
Fiol iUlalale RH alol[e RV ere Kerololelal-lialel 
Hele [10850 Halo! do [=H4[ol(oNol(olol[=Ta pls 
[0 [I i[oKoldial[=K3elaplolllale[e dl 
Sludder kallar jag det. Musiken 
[100] Sia plsiaelolfolikälolale[o Ko VA 


Det är möjligheten att göra en 
[AI KTo olale Krolp al foldaalle Koll 
sätta efter 7-8 matcher. När 
man väl har vunnit sluspelet är 
[ojisliati[ola[-MapliaNasloliolilola] ole! 
ta, och man vill khappt se spe- 
let igen. Men för basket-freaks 
kanske det håller en bit in på 
[Ale tifo KeljalViale (oll 
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För sjunde gången döms jag för 
[elalol(e [ale MI DI- Kololdapllo I dä [olcell 
Det är ju för h-vete han som 
Heliiale [oli oleHapllellä [ole So VA 
[ji ale la colpllo ls 
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OK 


Leksaksfabriken Sterling Toys tillverkar inga vanliga lek- 
saker. Den elake ägaren, överste Brown, har en ond plan! 
Med hjälp av en galen vetenskapsman framställer han en 
unik genetisk substans som kan transformera levande 
materia till slembobbor! Oskyldiga små djur blir deras 
testoffer (Rahahaha! Patte). Om översten kan sprida till- 
räckligt av sitt slem över staden, så kommer den att vara 


helt i hans våld! 








Men de räknade inte med att 
lillgrabben Marko skulle se dem 
när de hällde substansen i kloak- 
erna. Med hjälp av sin fotboll, 
som också fått genetisk smörja 
på sig och blivit ganska speciell, 
ska Marko nu sätta sista kulan I 
krysset... 


Marko går genom stad, 
skog, kloak och cirkus och utrot- 
ar slajmet genom att sparka på 
det med sin otroliga boll. Men 
det är ingen lätt uppgift - Marko 
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VIarko'"s 


mäste verkligen jobba häcken 
av sig, för det är hög dödlighet 
på honom. Ha papper och 
penna till hands och skriv ner al- 
la passwords så fort du ser nå't, 
för annars kan du bli så galen 
att din egen mor sviker dig och 
ringer Beckomberga. Hon kom- 
mer att le förnöjt när de kom- 
mer och sätter på dig tvängs- 
tröjan! 





V 
FÖÖTEA 


Han är en riktig liten 
miljöpartist, vår Marko! 
Inte nog med att han ska ha 
bort slemgubbarna, han ska 
också plocka aluminiumburkar 
som han i slutet av varje bana 
pantar i en återvinningsrobot 
Detta får man poäng för. Man 
ska också plocka stjärnor, unge- 
fär som Sonic plockar ringar 
Turisttjejer med kameror finns lite 
här och var, och när du har bli- 
vit fotograferad av en så har du 
en startplats att återvända till 
när du ”dör” 


I det här spelet får du 
ha ihjäl poliser 

(kanske för att uppväga den 
allmänna = politiska  korrekt- 
heten...? RED) clowner och sol- 
dater. Medge att det där med 
poliser låter lite lockande! Det 
finns en hel del skumma prylar 
utspridda | spelet, t.ex. killen 
som tar din boll i munnen när du 
sparkar den på honom. Och 
jättehamburgaren - vad ska 
man med den till? På vissa stäl- 





 — 


Från introt: Här ska 
[0 [Ii sloll[erEl[e)al ole] 
[21ali[010 (ol olallall 


|E 
I 

? k. 

; L 
lenligger det en liten blå gegga 
och blinkar. När du plockar upp 
den märker du att dess effekt 
kan variera - du kan bli osårbar 
(för en stund), din boll kan bll 
en bomb och du kan få ett 
skjutvapen. Extraliv, kraftpåfyl- 
Iningar och sådant är svåra att 
hitta, men de finns oftast göm- 
da högst upp, så studsa på bol- 
len och leta. Du kommer att be- 
höva dem - tro mig! - så leta 


noggrannt, du har ingen tids- 
gräns 


Nedan: Marko ser ett hjärtformat godis bortom en ridå av 
slajm. Tacka vet jag allsvenskan” tänker han. Kanske. 


SSSeZOo0OS9 





Marko's Magic Football 
är en blandning av nya 
rylar och saker man känner 
igen från spel som Aero t 
Acro-Bat och Bubba'n Stix. Det 
gläder oss. plattformsfans att 
spelmakarna anstränger sig 
för att göra nya roliga grej 
Fast grafiken är lite som filmen 
Roger Rabbit - bakgrunderna är 
hur coola som helst, medan 
gubben är tecknad en 
seriefigur (Spelet är från engel- 
ska Domark, men Marko ser väl- 
digt svensk ut med sitt blonda 
hår och blågula dress.) Man 
kanske hade förväntat sig att få 
se något blodigt, barnförbjudet 
mörsarspel, men i stället kom- 
mer en ful liten pojke med en 
fotboll som årets high-tech-va- 
pen. Ja, det är lite av charmen 
med Marko's Magic Football 


















Om du inte är särskilt förtjust i 
plattformsspel, så kan detta bli 
anledningen att ändra åsikt 
Och du som redan vet att plat- 
tisar är det bästa som finns - vad 
väntar du på? 






Ovan: Här hor Morko inte 
bara lagt bollen på hyl- 
lan, utan även sig själv. 
Men så är det ju i platt- 
formsspel... 





fak 


Snygga bakgrunder, stora gub- 
bar. Helt enkelt j-vligt bra. 


TEEN 


Att hantera bollen är inte det 
lättaste att lära sig. Banorna är 
stora, och man kommer inte 
igenom på första försöket. Lär 
dig bolltrixen (han kan både 
nicka, kicka och ladda iväg bi- 
cykletas!) så blir det lite lättare. 
Komiska händelser och häftiga 
motståndare förgyller ständigt. 


EE 


Halvhetsig musik som blir rätt 
jobbig efter ett tag, men den 
går att stänga av. Men på nå- 
got sätt behövs den för att 
man ska palla med alla mot- 
gångar 


=”, 
F Gila 


Ju längre du kommer i spelet, 
desto svårare blir det. Därför 
kommer det att vara ganska 
länge. Du hamnar i kniviga situ- 
ationer som kräver både sans 
och vett! 


/ FRitationsnivå 


Medelhög! Det är lätt att dö, 
särskilt en bit in i spelet, och 
passwords kommer lite som 
dom vill - inte när du vill. Ibland 
retar man sig lite på att det tar 
en liten men ofta dödlig stund 
att få tillbaka bollen. Och mot 
slutet är ”dom” lite väl jäkliga 
mot den stackars Marko, 
men...iret ska ju inte vara för 
lätt! 
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Här pressenteras några konstverk insända av Force-läsare. Det är bara att se, förundras och 
njuta. Blir du grinfärdigt avundsjuk och vill visa vilken totalkonstnär du är. Tveka inte, skicka 
dina alster till: ”GALLERIET, SEGA FORCE, BOX 1074, 172 22 SUNDBYBERG: 








Denna serie, som vi 
på redaktionen 
tyckte var en klar hit, 
är gjord av Thomas 
Hellström i Malmö. 


Teckningen till hö- 
ger, som faktiskt är 
en baksida på ett 
kuvert, är gjord av 
någon som vi lyckats 
slarva bort namnet 
på. 

Hör av dig! 


Sonicnator är gjord 
av Jorge Roberto 


Hernandez.Ingen - 
dålig spelidé! F1 somic NAtOr 
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Sonic verkar fundersam inför en av de 
många olika igelkott-krossarna i 1:an, 
men den är inte så farlig. Det finns värre! 
Snabbhet, spelbarhet, variation och påhit- 
tighet gjorde Sonic 1 till en butiksvältare 
som alla plattformsspel i fortsättningen 
har att mäta sig emot. Få klarar den jämfö- 





Medge att det som fick dig att 
välja SEGA framför Nintendo var 
den alerta blå igelkotten Sonic! 
Du har säkert inte ångrat ditt val, 
och kommer inte att göra det hel- 
ler eftersom Sonic ynglade av 
sig en tvåa, en trea, en Cede och 
ett flipperspel - uppföljare som 
blivit mera populära och kritiker- 
rosade än några andra platt- 
formsspel. Billigare och sämre 
kopior dyker upp titt som tätt, 
men ingen har hitintills slagit 
Sonic-liren. Kort sagt - Sonic har 
brädat den lille italienaren och 
alla andra som velat sätta krok- 
ben för hans spinnande framfart. 


En vacker dag 1991 klev den lilla 
blå krabaten fram och blev 
med ens SEGA:s maskot. Sonics 
uppgift är alltid att få tag på alla 
kaos-smaragderna innan Dr. 
Robotnik hinner före. Denne her- 
re, Ivo Robotnik, är en wacko 
vetenskapsman som är ute efter 
att behärska världen (svettas 
inte - Sonics värld ligger i cyber- 
space!) och han låter inget hin- 
dra honom. Han förvandlar alla 
de små djuren i Sonics värld till 
robotar! Deras uppgift är att 
hjälpa honom mot Sonic samt 
att bygga det värsta vapnet 
som finns. (slutbossen.) Men vi- 
dare smart kan han inte vara för 
Sonic fixar alltid biffen ganska 
lätt. 


relsen... 





Robotnik färdas i små 
rymdskepp som har 
olika egenskaper varje 
gång han dyker upp i 
slutet av en nivå. Sonic 
förgör dem genom att kasta sig 
emot dem, spinnande, 8 gång- 
er. Alltså gäller det att klubba sig 
igenom alla banor och hamna 
på specialnivån där du har 
chansen att ta en kaos-sma- 
ragd...vilket inte är det lättaste! 
Under spelets gång gäller det 
även att samla ringar. Får du 
ihop 100 stycken, så får du ett 
extraliv. Ringarna gör också att 
du inte dör om en fiende attack- 
erar så det gäller att alltid försö- 
ka ha så många ringar som möj- 
ligt. Har du 50 ringar har du till- 
träde till specialnivån, men det 
gäller inte på Sonic 3 - där finns 
det en speciell bonusbana. Den 


SCORE 29000 
I TIME 8:43 
| RINGS 








3 :an har många 
nyheter, bl.a. den- 
na ”eldsköld”. Men 
spelet känns en 
aning för kort - vi 
misstänker att alla 
2-spelaroptioner- 
na inte gav plats 
åt mera på de 16 
meg som man av 
prisskäl fick hålla 
sig till. 


är utformad som en tuggummi- 
automat, där du studsar upp 
och matar ut bitarna. På varje 
bit står det vad paketet innehål- 
ler - allt från tio ringar till ett ex- 
traliv - och du plockar bara det 
du vill ha. 





Knuckles, som du mö- 
ter i 3:an, sägs vara ett 
myrpiggsvin 

(Echidna), men den elake bas- 
tarden liknar mest en rosafärgad 
rastafari-råtta. 


VE 


Specialbanorna är olika i alla 
spelen. I 1:an är det en roteran- 
de labyrint där du ska slå bort 
barriärerna kring smaragden 
samtidigt som du undviker de 
röda cirklarna - de kastar ut dig 
ur banan. I 2:an är det en racer- 
bana där du ska plocka vissa 
antal ringar i olika steg för att få 
fortsätta, Efter tre lopp är sma- 
ragden din. I 3:an springer du på 
ett schackbräde och plockar 
blå bollar. När du tagit alla får 
du smaragden (och en massa 
ringar). 


I Sonic 2 fick vår taggi- 
ge vän sällskap av rä- 
ven Miles Prower, även 
kallad ”Tails” 

- en hänsyftning på att han har 
två svansar, som han kan snurra 
på och flyga med. (Om 
Tjernobyl har med detta att 
göra vet vi inte, men två svansar 
har han i alla fall.) Tails kan vara 
en mycket krävande ”spelkolle- 
ga”, då han emellanåt, i sin iver 
att hjälpa, faktiskt tar käl på 
Sonic i stället. Han snor t.ex. luft i 
undervattensscener och försät- 
ter Sonic i kniviga situationer. 
Men oftast märker man att man 
skulle gått på en propp i 190 
utan den lille Tjernoby...eh...lille 
räven. Så håll ett öga på vad 
Tails gör, det kan bli din rädd- 
ning. 


Han uppenbarar sig endast i slu- 
tet av nivåerna för att sätta käp- 
par I hjulet för Sonic och Tails. 
Detta myrpiggsvin har nämligen 
fått allt om bakfoten: som urin- 
nevånare på den svävande ön 
vaktar han även de gömda 
smaragderna, och Robotnik har 
lurat i honom att Sonic och Tails 
är de verkliga bovarna. För att 
klara dig måste du ha en massa 
liv så att du har ”råd” att dö. Det 
får du genom att ta TV-skärmar 
med extraliv och att samla ring- 
ar. 100 ringar ger ett extraliv i alla 
Sonic-spelen hitintills. Det måste 
vara någon sorts naturlag...? 


Det finns också TV-ap- 
parater med olika sköl- 
dar - stjärnskölden som gör dig 


Sonic Spinball 
(t.h.) har en helt 
annan typ av gra- 
fik, men så är det 
också en sorts 
flipperspel. 

Vi känner ingen 
som är galen i det. 


I 2:an (t.v.) är 
Sonic störst. 
Snabbheten har 
ökat - man blir 
nästan åksjuk på 
vissa ställen! 


osårbar en tid fanns redan i 
1:an, men i 3:an tillkommer mag- 
netskölden (som drar till sig ring- 
ar och skyddar mot en attack), 
eldskölden (som ger möjlighet till 
flam-attacker) och luftskölden 
(som håller dig vid liv under 
vatten och ger studsförmåga 
på land). 


Grafiken har förbätt- 
rats avsevärt för varje 
spel- 

förutom kanske i Sonic Spinball, 
som kom ut 1993. Det spelet 
skäms nog Sonic lite över. Där 
föreställer han en totalt ostyrbar 
flipperkula. Sonics uppgift här är 
att förinta berget Mount Möbius 
genom att ta alla smaragder 
och på så sätt framkalla ett vul- 
kanutbrott som innebär slutet för 
doktorn. Spelidén är alltså sam- 
ma som tidigare, men utförd 
som ett flipperspel - vilket inte är 
helt lyckat. Spinball är ett slit- 
samt spel, och den som tänker 
ta sig igenom det kan börja trä- 
na fingrarna redan nu... 


I Sonic 3 finns däremot 
mycket nytt och roligt. 
Banorna är mycket längre än I 
de tidigare spelen, men tyvärr är 
spelet alldeles för kort. Kanske år 
det för att kompensera som det 
har lagts in olika spel för två, tids- 
tävling och möjlighet att spara 
banor du har klarat, men det 
kan också vara så att det inte 
rymdes flera banor när alla des- 
sa extraprylar hade stoppats dit. 
Kassetten är på 16 Meg, och 
skulle man gå upp till nästa steg 
- 24 Meg - skulle priset bli hårre- 
sande högt. Det dröjer nog inte 
så länge förrän nästa Sonic-spel 
kommer ut i butikerna! 


Men, men...du vet säkert redan 
allt det här, eftersom du redan 
har alla Sonic-spel. För vad vore 
väl livet utan Sonic...? 

YESIM 


































SONG: 


Tyvärr känns Sonic 1 väldigt 
gammal och trött, trots att gub- 
ben är snygg och välanimerad 
och går utmärkt att styra. Det är 
bakgrunderna som stinker. 


På bara ett år har Master-liren 
fått så mycket bättre grafik att 
Sonic 1 känns både surtråkig 
och platt i det avseendet. 


När man jämför ettan 
med de andra två spe- 
len, så är det en otrolig 
skillnad. 

Spelkänslan är seg, man upp- 
täcker att man sitter och sakta 
men säkert tappar intresset för 
spelet, och detta resulterar gan- 
ska snabbt i att man börjar förlo- 
ra en massa liv. Men tyvärr (kan- 
ske man ska säga) så bryr man 
sig inte. En viktig skillnad I jämfö- 
relse med Megan är att när (el- 
ler om) man lyckats ta sig till en 
boss, så får man försöka spöa 
honom utan ringar - det vill säga 
att man bara har en chans. 
Detta gäller också för Sonic 2, 
som står näst i tur. 


Det frukta- 
de struts- 
huvudet 
dyker plöts- 
ligt upp och 
gör livet 
surt för 
Sonic med 
eldkulor 
och näbb- 
hack. 


Ma 


Ny 


SONIG2 


Eftersom jag nu är ganska sur 
och på dåligt humör efter att ha 
tampat mig igenom sura Sonic 1 
så är det med stor lättnad som 
jag snart upptäcker att Sonic 2 
är miltals bättre än Sonic 1. 
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gånger har man spöat honom 
så hårt så att det borde räcka 
för flera livstider? Tydligen inte 
tilräckligt ofta). 

Den annars så sura 
Green Hills Zone som 


man alltid får trilska 


SYST 





Det man snart också 
märker är att tvåan är 
mycket svårare. 

Men när man sitter och har kul 
istället för att lida så gör det ing- 
et att man åker på smällar lite 
då och då. Här har man tänkt till 
lite innan man har pulat ihop 
spelet! Det finns massa hemliga 
gångar med extraliv och annat 
kul i. Det är också späckat med 
klurigheter, drakar (sådana som 
man flyger i) och vattensurfing 
för att bara nämna ett fåtal roli- 
ga nyhetter. Om man hoppas 
på ett spel som man kan vara 
två på, så får man en ordentlig 
långnäsa. Visst finns Tails med på 
omslaget, men det betyder inte 
att han finns med i spelet. Okej, 
lite är han med, för det är nämli- 
gen honom man skall rädda 
från den hemske (och tydligen 
odödlige) Robotnik (hur många 


sig igenom i början på 
alla Sonic-spel kom- 
mer först som fjärde 
bana. 

Det gör att den plötsligt känns 
fräsch, och det käns betryggan- 
de att spela på en bana som 
man känner igen efter sådana 
toksvåra dödsbanor som Aqua 
Lake Zone. Över huvud taget så 
känns Sonic 2 helt okej och är ett 
klart bra köp. Gubben (Sonic) 
rör sig perfekt och ser bra ut, 
graffen är enkel men bra och 
framför allt så är bossarna lite 
annorlunda. Det är inte alltid 
Robotnik i en fånig farkost som 
försöker ta kål på dig, utan an- 
dra märkliga tingestar, t.ex ett 
strutshuvud av stål och en säl 
som tuggar tugggummi. 


1 
Tails har SN 
bestämt sig [SA 
för att kolla 
läget, så 
han sätter i 
igång sin 
svans och 
flyger iväg. 


CHAOS 


Och så kommer vi till det senaste 
spelet, Sonic Chaos. Om ni ska 
köpa ett av dessa tre Master-lir, 
så ska ni helt klart satsa på 
Chaos. Graffen är helt enastå- 
ende. Ibland snuddar det vid 
Mega-standard! Gubbarna är 
stora och rör sig helt enaståen- 
de. Spelkänslan är total. Det 
finns en massa gömda gångar 
och skrymslen där man kan hitta 
extra liv och dylikt. 


De som tycker att 
Sonic inte är nog kan 
välja att vara Tails. 

Som Tails har man möjlighet att- 
sätta snurr på svansen och flyga 
en kort stund. Sonic kan faktiskt 


flyga han också, men han be- 
höver ett par speciella skor som 
fins utplanterade lite varstans. 
När Sonic får på sig dessa raket- 
skor så kan även han flyga en 
bit. Som vanligt är det gamla 
Robotnik man är tvungen att 
slåss mot, men denna gång så 
är Robotnicke lite trött, för mot- 
ståndet är i klenaste laget. Är du 
en rutinerad spelare kan du 
ganska lugnt spela igenom spe- 
let på första försöket. Det är sex 
banor, men här kunde man helt 
klart ha lagt till ett par banor el- 
ler gjort spelet svårare. Men fast 
Chaos är lite för lätt, så är nog 
detta det master-spel som kän- 
des bäst. Hatar man lätta spel 
ska man ta Sonic 2, men vill man 
ha ett snyggt spel - satsa på 


Sonic Chaos, tycker Patte. 








Sonic CD är det mest sällsynta 
spelet med den blå kotten, och 
det beror förstås på att cede- 
ägarna ännu är ganska få här I 
Sverige. Man kan säga att SCD 
inte skiljer sig särskilt mycket från 
de andra spelen, men man kan 
lika gärna vända på steken och 
mena att spelet håller stilen — 
och lite till. 


Grafikmässigt ligger SCD 
någonstans mellan stilar- 


na i 2:an och 3:an, 

och förutom spelgrafiken finns 
det ett långt, läckert tecknat in- 
tro med motsvarande slutse- 
kvens. I likhet med de andra 
Sonic-spelen är SCD inte särskilt 
svårt, men banorna är rejält 
långa och innehåller mycket 
som måste utforskas. Svårig- 
hetsgraden hänger mest på hur 
ärelysten (eller pedantisk...)du 
är. 


Vill man ta varenda ring, 
varenda TV och oskadliggöra fi- 
enden till sista man får man det 
klart mera slitigt än om man 
bara satsar på att slinka igenom 
banorna med livet i behåll, 
Specialbanorna är fantastiska 
springa-omkringbanor i simule- 
rad 3D med enormt djup. 

En annan detalj i SCD är att man 
här befriar små blomster från 
den onde Robotniks inflytande - 





inte de vanliga robotiserade go- 
sedjuren. Man stöter också på 
en läckert designad, ondskefull 
robot-sonic, som tyvärr är lite för 
lätt att klå. Men för fansen är 
Sonic-spelen inte grejor som 
hamnar I garderoben när man 
kommit igenom dem. De plock- 
as fram gång på gång, så snart 
man känner för en tripp genom 
Sonics värld. 


om Sd 
4 | 
Det enda som kan få ett Sonic- 
spel att kännas lite gammalt är - 
hitintills - ett nytt Sonic-spell Vi 
tycker att SCD borde vara ett 


standardnummer i varje Mega- 
CD-ägares spelsamling! 


SONIC PÅ GG 


De som tycker Sonic-spelen är 
för lätta ska skaffa Game Gear- 
då får man tre Sonic-spel att väl- 
ja på: Sonic 1, Sonic 2 och Sonic 
Chaos. Dessa spel är till sin upp- 
byggnad mycket lika Master 
System-versionerna, men GG- 
skärmen är mera kvadratisk än 
TV-bilden, så du ser ett smalare 
segment av banan. Det innebär 
att du lättare blir överraskad av 
fiender och fällor - och har kor- 
tare tid att reagera. GG-spelen 
känns dessutom snabbare. Vi 
har Inga siffror som bevisar detta 
påstående, men det gäller fak- 
tiskt alla spel där man kan jäm- 
föra MS och GG-versionerna. 


Alla GG-spelen är värda 


att ha, 

men Sonic Chaos är bäst. Man 
har ibland svårt att tro att Chaos 
verkligen är ett 8-bitarsspel, men 
musiken ser till att du inte glöm- 
mer det någon längre stund. 8- 
bitarsmusik borde skrivas in i 
Genévekonventionen som ett 
inhumant stridsmedel. 


Den streckade rektangeln visar 
Game Gear-skärmens format 
ovanpå en bild från Master 
System-spelet. Ibland är GG- 
versionernas grafik en aning 
”ihoptryckt” för att matcha for- 
matet, men inte alltid. Därför är 
det lättare att gå på en mina när 
man spelar bärbart. Figurerna 
är större i GG-spelen, något 
som man snabbt kan konstate- 
ra om man skaffar en adapter 
och kör Master-spel i GG:n. 


Sonic 1: 

En klassiker på sin tid; känns lite 
ödsligt numera. Inte många fi- 
ender, men desto flera fällor. 
Längre fram krävs både snabb- 
het och precision i hoppen om 
man ska klara sig någorlunda. 
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Sonic 2: 

Tails förekommer på omslaget 
och intro-skärmen, men syns inte 
i själva spelet: det hela går ut på 
att rädda den lille spjuvern ur 
Robotniks onda klor. 2:an är be- 
tydligt svårare - och mera intres- 
sant! - än 1:an. Här finns det 
mycket nytt - bland annat får du 
flyga hängglidare med Sonic. 
Ringar är det gott om, och det 
är lika lätt att skaffa sig extraliv 
som det är att bli av med dem. 
Klurigt spel, och svårt redan i 
början - slutbossen på den första 
världen är dubbelt så svår som i 
MS-versionen, eftersom man har 
så gott som noll förvarning när 
kloten faller. Det gäller även i 
fortsättningen... 


Sonic Chaos: 

Nu är Tails med som spelfigur. 
Väljer man honom blir banorna 
lättare. Han kan dessutom flyga 
under korta perioder. Sonic har 
fått en motsvarande förmåga - 
han kan nu göra spin-attacker 
från stillastående precis som i 
Mega-spelen! Mängder med 
korkskruvar, loopar, hissar och 
utstuderade dödsfällor gör ba- 
norna Intressanta. Bossarna är 
som alltid påhittigt gjorda. De 
verkar svåra i början, men så 
snart man ser mönstret är saken 
Oskar. 


Om det inte vore för 
det där TV-program- 
met, så vore vi frestade 
att säga: ”Det kommer 
mera!” 


Det händer mycket i 
Japan just nu, och till 
jul kan vi ha fått se ett 
Sonic-spel som inte 
har någon motsvarig- 
het inom TV-spels- 
världen. Allt avslöjas i 
nästa nummer! 





JR 


11 X SONIC 


Sonic 1 
Sonic 2 
Sonic Spinball 
Sonic 3 





9 
vvvv 199:-" 
vvvvv o2-spelarbanor 495 - 595:- 


vvv Iflipper”-spel 550 - 600:- 


Vyvvv r2spelarbanor 650 - 700:- 


Sonic 1 
Sonici2 
Sonic Chaos 


vvvv Ca. 350:- 


vvvv ca. 450:- 


vYvev Talls el. Sonic 450 -500:- 


Sonic 1 
Sonic 2 


Sonic Chao$8 


vvvv ca. 350:- 
vvvv Ca. 400:- 
vVvvVV TailsBl. Sonic ca. 400:- 


CD P00000 000000 000000 000 00 


Sonic CD 


vvvv 650 - 700:- 


Priserna gäller nya spel och är bara ungefärliga. 
+ Utförsäljningspris på Sonic 1. Har kostat 399:-. 
vvvvv är högsta betyg, v är lägsta. 
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Är du en av de lyckliga som har köpt Jurassic 


Park-ceden? Är du också en av de olyckliga 


som inte kommer någon vart i detta svåra 


spel? Börja inte grina för det, det finns en lös- 


ning. Läs den på de följande sidorna! Dr. Roffe 


har svettats ihop den åt er, och med den blir 


liret (nästan) en baggis! 


JU 


JP på CD är OKI Fast försenat. 
Men vad är väl ett halvår för 
djur som varit utdöda sedan mil- 
joner år? Särskilt när resultatet 
blivit ett cede-spel som Inte är 
ett Mega-lir som spacklats upp 
med Full Motion Video och fläs- 
kigare sound. Det är ett helt nytt 
spel - och det är så svårt, att ni 
får en guide i stället för en re- 
censlion! Vi ger ordet till Dr. 
Roffe: 


Grattis! 

Du har just överlevt en helikop- 
terkrasch! Din snurra har pajat 
på Isla Nublar - där den världs- 
berömda Jurassiska Parken lig- 
ger. Du har nu 12 timmar på dig 
att klara av en del saker. Du ska 
samla ihop ägg från sju olika di- 
nosauriearter: 
Brachiosaurus, 
Dilophosaurus, 
Gallimimus, 
Compsognathus, 
Triceratops, 
Velociraptor (yechh!) 
och (burr!) 
Tyrannosaurus Rex. 
För att kunna få tag i äggen 
måste du först hitta diverse verk- 
tyg och andra föremål, samt 


mi 


vapen för att klara livhanken. 
Du måste dessutom vara 
snabb, för annars åker du på 
stryk så att det ryker om det! Du 
är numera ett vandrande mel- 
lanmäl för vissa hungriga dino- 
saurier, så glöm inte det vikti- 
goaste: spara data så snart du 
har en chans! 


Okej, då kan spelet 
börja: 

1. Ta en stun-pistol som finns i 
helikoptern. Gå sedan mot syd- 
väst och ta en sten. Gå österut 
genom en grotta. 


2 Ta en White Key i 
Procompsognathus-boet. Gå 
sedan till besökscentret. Det 


















4. Gå ut ur centret, söderut. 
Vid bilen öppnar du bagage- 
luckan och tar en avbitartång. 
Gå sedan österut. Här finns en 
baby-Triceratops. Fortsätt åt 
sydöst. Här stöter du på en iI- 
sken Trisse och en skadad dito. 
Gör nu så här: Tuta med bilens 
signalhorn (vindrutan) en gång. 
Nu anfaller Trissen bilen. När han 
vänder sig emot dig tutar du 
igen, Då anfaller han för andra 
gången. Upprepa en tredje 
gång! Nu ramlar det ut en 
Triceratops-CD, en injektor och 
en kofot. Ta dem snabbt, vänd 
dig mot den skadade Trissen 
och ge den en injektion. 


5. Gå norrut till baby-trissen. 
Ta söd: 





6. Använd CD-skivan i datorn 
som finns I rum 3. Skriv upp ko- 
den du får härl 


7. Uteihallen står det stora lå- 
dor! Öppna en av dem och ta 
detektorn som finns här. 


HUR MAN TAR ÄGGEN 
8. Gåutfrån centret. Gå norr- 
ut. Ta din stunner och skjut mot 
den närmaste Gallimimusen. 
När de springer iväg tar du en 
sten som ligger här, samt äg- 
gen. Gå norrut. Lägg stenen vid 
en stock i vattnet. Gå norrut till 
Dilophosaurus-området, men 
strunta I träffarna du får - leta 
Istället snabbt igenom bilen du 
finner västerut. Ta bensindun- 
h fyll på bensin i gumml- 
s utombordare! Åk med 
ifilotten och hämta dilo- 
också hela 










10. - Nu går du till Galll- och 
Dilo-området. (Trädstam i vatt- 
net norrut) Bedöva Gallimimus I 
riktning söderut så att du kan gå 
åt det hållet. När du kommer 
fram ser du en varningsskylt i sö- 
der och en ryggsäck i väster. 
Klipp av repet som håller upp 
ryggsäcken och ta skiftnyckeln 
som ramlar ut. Ta av söderut 
och tryck med handen på den 
murkna trädstammen så att 
den faller omkull. Detta skräm- 
mer bort Gallisarna som står i 
vägen. Ta äggen, gå söderut 
och ta flera ägg. Nu ska du be- 
döva en groda som sitter på en 
steniriktning öster, så att du kan 
hoppa över och fortsätta åt det 
hållet. När du kommer fram put- 











unneln 
först. norru 


ret. Lägg äggen i maskinen 
para data! 


nyckeln och gå 
nen, Triceratop: 
kraftstationen fi 





Trissar som anfaller dig. Bry dig 
inte om anfallen, så länge du är 
snabb nog att inte dö! Du kan 
förstås bedöva dem, men som 
sagt är det bättre om du kan 
klara detta utan att slösa be- 
dövningspilar. Ta nordväst och 
fixa en trasig rörledning. Öppna 
sedan dörren längst till höger i 
skåpsraden och stäng av ström- 
men. Gå sedan till dörren näst 
längst till vänster och slå in ko- 
den som du fick tidigare I cen- 
tret. Gå genom dörren, söderut. 
Ta en sten i väster och vänd dig 
mot ett Triceratops-bo och vän- 
ta tills en Gallimimus snor ett 
ägg från boet. Då kastar du ste- 
nen på Gallisen och lägger 
snabbt beslag på ägget som 
den tappar! Skynda dig nu åt 
vänster och hoppa ned i hålet. 
När du är tillbaka i kraftstatio- 
nen går du norr-norr-väst-väst 
för att komma tillbaka till cen- 
tret. Gå in, lagra äggen och 
spara data. 


12. Lämna centret och gå ös- 
ter-sydväst-norr. Ta Procompy- 
äggen och spela sedan Brach- 
CD:n. Lyssna på alla meddelan- 
dena. För att få Brachiosaurens 
ägg måste du lyssna på ljuden 
som deras ungar ger ifrån sig. 
När du hört ljudet kan du ta äg- 
gen i ett bo som du ser till väns- 


ter. Gå entret, lagra och 
spara 
13. söder-söder från 





centret, sedan söder igen så 
kommer du till Raptor-området, 
Ta upp en sten som ligger här. 
Kasta den till höger på berg- 
väggen, så att det blir ett sten- 
ras till höger om gruvöppning- 


en 





JURASSIC 











Jurassic Park på CD är ett 
mycket svårt lir. Enorm ti- 
ming är det som gäller, och 
CS [TET STAT: [TATT RAT ETT 
FÅ TC ST: ATT 0 1 SET: (— 
utom ont om de bedövnings- 
 JLET ETT [TER CT CST ET I IC 
med, och det gäller verkli- 
gen att spara på dem. JP på 
[6 » JIE TRE: ET EEE ETTA TT: [4 
LT ETORVET AVTOG OS STR LET EG 
rena rysaren. Man lever sig 
in i det så mycket att man är 
på gränsen till hjärtklapp- 
ning ibland. Lycka till med 
detta fina CD-lir, 


önskar Dr. Roffe! 


Inte kommer vi att bli av med 
Batman I första taget! Så fort vi 
tror att han har krupit så längt in 
i sin grotta så att han omöjligt 
kan hitta ut, så dyker den rack- 
arn upp igen 


Men denna gång känns vår vän 
ovanligt välbekant. 

Vad kan detta bero på? Jo, det 
är nämligen exakt samma som 
det MD-spel du kanske redan 
har som dammsamlare i hyllan. 
Okej, man har lagt in massa 
tunga intro-bilder och en ny bil- 
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Många människor har skaffat 
Mega Drive enbart för att kunna 
spela EA Hockey, NHLPA eller 
NHL '94. Nu finns NHL '94 även 
på CD, och man frågar: är det 
så mycket bättre att vi kan re- 
kommendera dem att skaffa en 
Mega-CD enbart för detta spel? 


Svaret är nej. Själva spelet är ex- 
akt detsamma, såvitt våra ex- 
perter kunde avgöra. Den som 
äger NHL '94 på Megan har re- 
dan världens bästa hockeylir i 





sekvens. Att skjuta sig fram ge- 
nom Gothams gator kan vara 
ganska roligt, men ack, så lätt 
man tröttnar! Graffen är på sina 
ställen totalt virrig, och man fat- 
tar inte alltid vad man håller på 
med. Batmobilen känns dessut- 
om ganska så stel att manövre- 
ra. Ny musik har man också lagt 
på. Skönt med tanke på att den 
gamla stank! Värt att skaffa 
bara om man är en sjukligt fixe- 
rad Batman-freak eller inte har 
Mega-versionen 

tycker Patte 





En 

TV-spelskategorin, och det som 
CD-versionen tillför är bara 
grädden på moset. Fast om 
man tillhör den växande skaran 
Ron Barr-hatare, så är det snara- 
re ffåga om lök på laxen - en av 
förändringarna är att Mr, Barr 
pratar något alldeles otroligt i 
den här versionen! Ljudet är all- 
mänt förbättrat, men de gamla 
”houh”-stönen är kvar, och det 
låter som gammeldans på zom- 
bieteket jämfört med publikvrå- 
let. Ljudet inkluderar nu också 
dånande orgelmusik som är 
minst lika hemsk som i verklighe- 
ten, men om detta utgör en för- 
bättring kan diskuteras i dagar. 


Det finns mycket FMV (Full 
Motion Video) på den här ski- 
van. Introt är imponerande, fast 
vissa av de lagrade spelsekven- 
serna är lite väl gryniga. Fast det 
finns några pärlor där såväl 
tacklare som den tacklade för- 
vinner över sargen, och det ska- 
dar inte i ett spel där fajterna ta- 





gits bort. (Fast slagsmålen i EA 
Hockey var faktiskt rätt sura...) 
På en CD finns det plats för mas- 
sor av data, och även när Ron 
Barr har torkat sig om mun med 
en stor bit toalettpapper och 
gått hem, så ryms det otroliga 
mängder statistik. Eller som 
Johan S. kallar det: ”spelarnas 
hela brottsregister”, dvs. karriär- 
data ända tillbaks till knatte- 
laget. Här finns också info om de 
olika arenorna 


Har du en Mega-cede och saknar 
ett hockeyspel så är saken biff: 
gå raka vägen till butiken och 
skaffa den här skivan. Men om 
du redan har Mega-versionen, 
så måste du vara räfanatiker, 
statistikdåre och underredsbe- 
handlad mot orgelmusik för att 
skaffa den här, 


MJ &JS 
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MASTER 
SYSTEM 


Farbror Joakim har råkat ganska illa ut. Han är uppblåst som en ballong 





och svävar omkring i himlen på grund av en förbannelse. Vad ska Kalle 
ta sig till? Med kommande arv i bakhuvudet så ger sig Kalle i väg för att 


ställa allt till rätta igen. Men innan saken är klar återstår det ett gäng 


faror att övervinna! Disney-gänget har alltså slagit till igen! 


TROU 


Master-spel är man ju inte bort- 
skämd med nuförtiden, så när 
man får ett tar man och spelar 
igenom det ett par gånger för 
att vara riktigt säker på hur det 
är. I detta fall så tog spelandet 
inte särskilt lång stund, detta be- 
rodde inte på att jag tröttnade 
utan på att det var så lätt. Men 
nu ska vi inte förhasta oss och 
dra slutsatsen att detta spel är 
dåligt på grund av detta, för så 
är det inte. Donald (eller Kalle 
som han kallas i detta land, 
Sverige) rör sig helt perfekt och 
man har aldrig några problem 
med att styra honom igenom 


Ankor tål inte vatten!? 
I TV-spelens skumma och ibland 
även tvetydiga värld så kan de 
mest ofarliga ting bli dödliga 
vapen som sprider skräck och 
blodsutgjutelse kring hjälten. I 
detta spel är det till synes så 
ofarliga vattnet (som dom flesta 
förhoppningsvis använder varje 
dag) något som medför likstel- 
het till Donald. Men från att ha 
varit dödsdömd av denna vät- 
ska i ena nivån så går det ut- 
märkt att simma flertalet läng- 
der under vatten i nästa nivå. 


Man känner igen vissa 
delar från andra spel. 
Här har man helt klart varit gan- 
ska lata för man har plockat sa- 
ker från andra Disney-hittar. 
Fladdermössen är tagna från 
Quackshot, de skjutande huvu- 
dena och åkplattorna är från 
Land of Illusion osv. DDT är väl 
inte det bästa Disneyspelet som 
finns att få tag på, men som all- 
tid levereras det ett gäng med 
goa svårigheter (som i och för- 
sig i detta fallet inte alls är så 
svåra) och bra spelkänsla. Man 
kan även om man vill inhandla 
Deep Duck Trouble till sitt Game 


alla dödliga faror som väntar Hajen dog inte alls i 
denna stackars anka på hans Hajen 4, han bara 
väg. teleporterades in i 


Deep Duck Trouble. 
em ut AES = 
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Gear. Spelet är exakt likadant 
för utom en liten detalj: GG ver- 
sionen är klart svårare, och på 
vissa ställen mer genomtänkt. 
GG-versionen är snabbare och 
blir därigenom mer svårtacklad. 


Den största skam- 
fläcken är den super- 
lätta slutbossen. 


Den loser man får möta är inte 


Isbanan är den 
svåraste på hela 
spelet. Inte ens en 
anka klarar att 
hamna i det iskalla 
vattnet... 
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svår och absolut inte skräckinja- 
gande. Man blir djupt besviken 
när man inser att den halvtönti- 
ga, elaka ankan som man med 
sådan lätthet spöade faktiskt 
var slutbossen, och att spelet I 
och med detta är slut. Slut är 
även denna recension...Patte. 


Den fasansfulla 
vattenbanan. En tå i 
det farliga VATTNET 
kan få fasans följ- 
der, i för en 
anka som inte vet 
vart han ska... 











Klart bra, funkar helt okey. I slu- 
tet så blir det bättre. Man ser 
tydligt vad man gör 








[Ol ARN ERV(EET Kol PI-1-0] 
Duck Trouble var så lätt så skul- 
[= RV l(oK=TaR[o)[ollalo)[e[ol(=Kolil 
Hjo Nol XolatlolaRilalatKe[lold 
[ola Naslola Ri CNasl=-lololaWaslola] ol="4 
lar, men när allt tar slut efter en 
timme, så känns det lite tråkigt. 
Är du däremot en som hatar 
att förlora, så är detta spel ett 
mäste 





pl RAS AR br | 
Nlägloli(=Milelollaal=l[olol[Ta=olapKeld 
[Uli[ol(oloRelo K= i=Taplalvlalo (ol (Com 
[f[o]CK Oro Elen (=M elelo (0 MA VoTo Bi(olo 
de ni? Death Metal? 


[A 
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Här har vi det stora problemet. 
DDT håller inte alls särskilt länge. 
[Ol laslelaklali=Koldalolololletyike[ell[e] 
[ole Kol ol=l[oKToNNalo[ol <=TApplola] 
spelet på högst tre timmar, Bra 
elda elolslel(=Hololaklasloliilalolelg 


/ ivationsnivå 


Förutom att det är för lätt, så 
[AE (=1(0 10-10 l=Talillo[=TaWlalo [I MlLd (= 
rande i detta spel. Gubben rör 
File Hal=ll oli) 4 Ro Haplola Halo! dilale a 
[230 01(ol0][=pNspl=loKolil (olpalaale] 
[[e[=Ialolg sko l=Molilelal (8 
[Alola [ell Hlal[ol gikelolal ole lploliale] 
[ol glole[ols skol o RY el(olalol(oRioldkolii 
[ale la Nlal( =] (oi [elolelo HU (TN 
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Har man läst recensionen av 
Master-varlanten (s. 34) på det- 
ta spel så vet man precis vad 
det går ut på. GG-versionen är i 
stort sett samma spel. Skilnad- 
ema beror mest på att GG:ns 
skärm är mera kvadratisk än TV- 
skärmen, och det tvingar ibland 
fram ändringar i banornas drag- 
ning. Men Kalles försök att göra 
sin ballongsvullne farbror normal 
igen ger en annan upplevelse 
på den bärbare. 


'GG-spelet är faktiskt klart svårare. 
Hur konstigt det än kan låta, så 
är Game Gear-spelet klart snab- 


AST 


Det hemliga uppdraget består av 
- blomsterplockning! 

Miraculix behöver örter till sin 
kraftdryck, och var ska man 
leta? Nej, inte i det medeltida 
Gallien, utan i detta plattforms- 
spell Du som tar på dig uppdra- 
get kan välja mellan Asterix och 
Obelix, såväl i början som mellan 
banorna, och valet har viss be- 
tydelse för hur det ska gå. 
Asterix är roligast, tycker jag. 
Han kan kuta på ganska bra om 
man häller slagknappen nere. 





bare och därmed svårare än på 
Mastern, och eftersom MS-spe- 
let känns lite för lätt så är GGn 
en gudagåva. Deep Duck 
Trouble år klart värt pengarna, 
det är både kul och så vanebil- 
dande att man inte kan lägga 
spelet ifrån sig. det man direkt 
kan konstatera är att GG-spelet 
är klart bättre än MS-versionen 
På vissa ställen i MS-liret kan man 
bara gå och hämta extraliv, 
men på GG:n är man tvungen 
att tänka till och krångla sig ige- 
nom vissa faror. Klart värt... 


tycker Patte & Matte 


RIX 


Han kan hoppa riktigt högt om 
man dubbeltrycker hoppknap- 
pen. Det är en förmåga som jag 
i vanliga fall avskyr, men här fun- 
kar det oftast. Båda kan slå iväg 
fiender, men om man hittat en 
flaska trolldryck blir det mera löd 
i nävarna. Man kan även hitta 
andra slags buteljer med nyttigt 
innehåll, samt de vanliga kraft- 
tillskotten. 


Grafikgänget har gjort sin plikt 
när det gäller bakgrunderna, 
men inte stort mera - de har sat- 
sat på figurerna. Alla som läst se- 
rien känner igen sina hjältar utan 
svårighet, till och med på gång- 
en: Asterix knatar, Obelix lunkar. 


I början kan en någorlunda ruti- 
nerad spelare knalla fram med 
ena ögat på skärmen, men det 
börjar bli knepigt redan i vikinga- 
skeppets innandöme. Där kan 
man gå runt, runt hur länge som 
helst innan man chansar på att 
hoppa ned bland spikarna på 
ett visst ställe... 





Rundgången som tema kom- 
mer tillbaka. Det finns ställen där 
man drattar tilbaka en bit i 
handlingen när man misslyckas, 
men det är bara att vara envis. 
Det finns obegränsade continu- 
es, så det är ditt tålamod som 
sätter gränsen. 


Fienderna, fällorna och knepig- 
heterna är hyggligt varierade, 
och svårighetsgraden ökar I lag- 
om takt bana för bana. Det är 
alltid knepigt att ange svårig- 
hetsgrader för spel, eftersom 
alla är olika skickliga, men detta 
kan jag med gott samvete kalla 
lätt till medelsvårt. 


Men så är det ju musiken. Som vi 
alla vet kvittar det om Beet- 
hoven eller Arvingarna har gjort 
trudelutterna - I 8-bitarsljud blir 
allt en sorts kinesisk vattentortyr. 
Men det finns ju volymratt på 
GG:n.. 

MJ 











Varannan torsdag 
Nästan gratis 
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Billboard Topp 200 + Sverige Topp 40 + Radio Airplay + Euro Topp 20 + Mest LJ 

musik » UK Topp 20 + Indie + Mest Nyheter « Regional Crossover Top 10 + Euro L AS 

Dance Radio Top 10 + Dataspel « CD-Börs « Dance » Mest Musik » Metal » Video 

» Euro Hit Radio Top 40 + Mest Nyheter « MTV Braun European Top 20 + World 

Topp 10 + Norge Topp 10 « Modern Rocktracks Topp 10 » Classical Topp 10 + D E N 
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Jazz Topp 10 + Mest Nyheter « Japan Topp 10 + Heatseekers Top 10 » US Hot Rap 
Singles + DJ Dance » US Hot Latin « Billboard Topp 200 +» Mest Musik 
Biotoppen » TV-Toppen « Pocket Topp 10 « Mest Nyheter « Euro Topp 20 + Billb 
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MEGAN 
Lävvelkoderna till detta knepiga 
labyrintlir kommer här: 


2 MTUEZQ 
3 TYZJED 

4 AEFRTH 

s HJRWYT 
6 OOPEOY 
7 DEFUNN 
8 QYZOMS 
9 QYZPWR 
10 QYZQOGR 
1" QYZRQQ 
12 QYZSAQ 
13 QYZTLP 

14 QavzuUuOo 
15 QYZVEO 


16 QYZWON 


Och som alltid gäller det att hål- 
la utkik efter dolda rum. att sno 
på duktigt och att inte slarva 
Annars kan ingen speldoktor i 
hela världen rädda dina skinkor! 


ASTER 


MASTER SYSTEM 

För att lättare klara av detta spel 
kan man samla ihop en massa 
extraliv I början av spelet. När du 
kommer till en kruka med ett ex- 
traliv, så slår du till den, tar livet 
och går ut ut skärmen. Om du 
nu går tillbaka, så är krukan där 
igen, och du kan upprepa pro- 
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Ceduren tills du kroknar. Nu är du 
väl rustad för att tackla detta 
ganska kluriga lir! 





I detta spel finns det också ett 
sätt att skaffa sig bättre resurserl 
För att få mycket guld går du till 
koordinaterna 32.2 - 6,6 och tar 
guldet I kistorna där: Detta kan 
du göra om och om igen, så att 
du blir rik som ett troll! Nu är det 
mycket lättare att klara liret. 


Ännu ett exempel på samma 
sak finns I detta klassiska Kalle 
Anka-spel. När du kommer till vi- 
kingaskeppet, så ska du hoppa 
upp i hisskorgen och ta alla 
pengapåsarna som finns uppe I 
amsten. Nu går du till höger och 
klättrar ned på ett rep. Här finns 
ett extraliv! Ta det och upprepa 
tills du är nöjd. Då ska det väl gå 
att komma igenomliret.:: .I 





Detta gamla fina shoot" em up- 
lir har många frågat om på sisto- 


Har du kört fast? 
Verkar det obot- 
ligt? Är du grinfär- 
dig? Ring då spel- 
doktorerna och be 
om hjälp! 


Tel 08-600 51 71 
Måndag - Torsdag: 
1730 - 2000 
Söndagar: 

1300 - 1500 


ne, och är inte så konstigt. 
Gynoug är nämligen en hård 
prövning för reflexerna och av- 
tryckarfingret, men nu har även 
gummifingrade en chans att få 
se sig om I Iiret. Så här kan du 
nämligen välja nivå - gå till 
”Option” och ställ markören på 
"Control Menu Option”. Håll in 
A,B och C-knapparna I ungefär 
10 sekunder, så får du fram Level 
Select. 


MEGA-CD 

Känner du nå'n som har pro- 
blem med Chucken på cede? 
Var dä snäll mot honom eller 
hennel Skriv av de här koderna 
och gå hem till människan med 
lappen. Är de inte hemma, så 
beror det ofta på att de inte all- 
tid hittar hem vid första försöket. 
Lägg då lappen i brevlådan. 


level 2 GJFKFN 
level 3 PDPKKN 
level 4 JWNTXF 
level 5 TSFNVP 


MEGA DRIVE 
Detta recept har jag lämnat på 
telefon till åtskilliga som gått vilse 


Woods. Titeln är inte på 
sätt överdriven - detta är 
janska svårt spel. Men fusk 
s det, så häng med nu, ni 
som har det struligt: 
a sö anligt och samla ihop här...! 
oäng. Nu ska du låta 
Game Over. (Det är inte T 
rt att fixa...!) Nu får du skri- a ER 
dina initialer på en high- 
abell. Skriv EOA och gå 00:05 | HALLWAY 1I 










































) till OPTION, Så ta mej i hå- 00:25 LIVING ROOM 
nu finns det en Level Select! 00:33 I BEDROOM 


AV 00:48 | BATHROOM 


01:00 | LIVING ROOM 
01:22 | KITCHEN 
01:34 | ENTRYWAY 
02:50 | ENTRYWAY 
03:10 | HALLWAY 1 
03:20 | BEDROOM 
03:29] LIVING ROOM 
HALLWAY 1 
DRIVEWAY 
HALLWAY 2 
BATHROOM 
BEDROOM 

4: LIVING ROOM 
05:02 | LIVING ROOM 
05:25 | BEDROOM 
05:35 | DRIVEWAY 
05:40 | ENTRYWAY= 

05:45 | LIVING ROOM 

06:08 | HALLWAY 1 
06:18 | HALLWAY 2 
06:49 | HALLWAY 2 









07:05 | KITCHEN 
7 | BEDROOM 
DRIVEWAY 
HALLWAY 1 
BEDROOM 
HALLWAY 2 
HALLWAY 1 
BEDROOM 
LIVING ROOM: 
Br — 1 
HALLWAY 2 
DRIVEWAY 
DRIVEWAY 
IGH HALLWAY 1 
LIVING ROOM 
TRAP BATHROOM 
HALLWAY 1 
ENTRYWAY« 
LIVING ROOM 
LIVING ROOM«r 





MEGA-CD 
Det är nog inte många som har 
'CD-spelet ttrap, men de 
im har har också en 
lel probl t är nämligen 






4. 


inte enkelt att vara på rätt ställe 
i rätt tid, och vi har fått några 
ganska förtvivlade böner om 
hjälp. Tack vare Daniel Guldfors 
i Märsta får ni hela tidtabellen 
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Skriv till SEGA HOT LINE Box 4076, 128 04 Bagarmossen ff 


HALLWAY 2 ; 





















14:40 

15:00. | ENTRYWAY ; 
15:15 | UTLÖS EJ FÄLLAN! 
16:25 | DRIVEWAY 
16:35 | HALLWAY 2 
16:43] UVING ROOM 
16:54 | HALLWAY I 
17:10 | BEDROOM 
17:25 | LIVING ROOM 
17:35 | HALLWAY 2 
17.48 | LVING ROOM 
17:54 | BATHROOM 
18:00 | HALLWAY 2 
18:10 | DRIVEWAY 
18:25 | ENTRYWAY 
18:33 | LIVING ROOM 
19:00 | HALLWAY 1 ik 
19:20 | UVNG ROOM z 
19:50 

20:10 

21:14 

21:30 

21:40 

21:50 

22:05 

22:23 

23:03 

23:15 

23:30 

23:50 

24:00 

24:15 

24:25 

24:30 

24:50 

25:08 | HALLWAY 2 SS SNR 
+ = byte av kod 


+ : utlös inte fällan första gång- 
en det blir rött. Vänta till andra 


till - vi hörs i nästa num- 


ktorerna Roffe, 
ch Daniel R. 


ER 


| Genvägar till ELCKTIWYCIER 





Oo IM 7 


ZOMBIES 


Här "kommer några vandöda 
koder från Haiti...nej, Sundsvall 
stod det visst. Erik Ström har sänt 
in dem, om det kan vara till nå- 


[ella =olalialen 

L) LICAl 
LJ LUl:lag 
13 LCFJ 
7 BMLK 
21 AU fel:1:4 
25 OLNK 
CJ ONKR 


WARRIORS 
OF THE ETERNAL SUN 


Johan i Löddeköpinge är lat. Sä 
här skriver han: ”Är du trött på 
[9] 1010 Hal=i[olV ole [Tal i KS [TAN fe 
grottan? Varför inte ta en gen- 
väg? Den finns i staden, i ett av 
hålen vid kyrkogården. För att 
ola glaplo kil olo Kolple fo Kilo [ola Maplo S 
te du passera ett antal lönndör- 
rar, så det kan ta lite tid första 
gången. OBS! Stadsborna mås- 
te först ha rivit staden, annars 
kommer du Inte in genom hålet. 
Så enkelt var det! 


SONIC 3 


Sauli Sjöstrand i Boräs har lyck- 
[0] ie [=lallla[olaNalold Kolaplaalid oro Halt ig 
man ska bli Super-Sonic i det se- 
naste spelet. 

”Det är ju skitenkelt, bara men 
vet hur man ska göra!” Ja, bru- 
kar det inte vara det? Jag me- 
nar: om man inte vet hur man 
ska göra, så kan man ju inte gö- 
ra det. Nå: 

”Först ska man ha alla sju juve- 
lerna, vilket är lätt som en plätt 
att fixa, ju.” Visst, en ren baga- 
=] NN (01: TUNN (oTalLDINEST=To [ola ale id 
[Alola ololj[oldol=l[olololsloljalollie [a 
[le fel aplolake[o Rik [Ta folfo kilar 
en där man kom till specialni- 
Mo! aj [0 [fo IC Mila [0] 0] oo Mille [=Ialolsg] 
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ringen, och Sonic blir aktiverad 
till att bli Super-Sonic med två 
tryck på C-knappen, Prova själ- 
va! Vad häftig Sonic blir då - jag 
har aldrig sett något liknande! 
En kille med super-go i! Sonic blir 
”vanlig” igen om man t.ex. hop- 
parin i en bonusbana, men det 
[o]d 010! (okej Kol 4iV=I(oalolplolp alle [Tal 
vid en ny guldring.” 


SHADOW 
OF THE BEAST 


Är man en riktig beast-fantast 
kanske man vill se alla dolda 
credits. Då trycker man 

A, B, C och START 

samtidigt när Psygnosis-Ilogon 
kommer upp, menar Magnus 
Tigne i Genarp. 


ALIEN 3= 


Vill du banhoppa i Alien 3 på 
Megan? Hanki Franzen i 
Jönköping vet hur: Du behöver 
2 jäjpaddor. Starta spelet, gå till 
OPTIONS med ettans jåjje. Ta 
tvåan, tryck / 

C, UPP, HÖGER, NED, VÄN- 
STER, A, HÖGER och NED. 
Har du gjort rätt hörs ett 
”blopp”. Starta spelet med et- 
tan. När du nu trycker 

C, A, B och sedan START 
Uiolaalapl=IkolUKol-lalo Sf illlale Fife Role 
na! Men Hanki har ett tips till 


COOL 
SPOT 


Du kan välja bana genom att 
resetta spelet samtidigt som du 
håller in A och START. Vill du 
komma till slutet på den bana 
[0 [VINET T- [0 ll oro [U To ES ot) oroa] 
tryck 

A, B, A, C, B, A, C, A, B, C, A. 





PHANTASY 
STAR 1 


”Är det någon som har problem 
med slutbossen Lassie i PS1 
(Masten ?” frågar Jonatan 
Lundbäck i Farsta. 

”Är du trött på att se texten 
”Lassic dodges Alis attack” så 
har jag ett tips: åk till Skure på 
Dezoris. Köp en ”Lsrgn” åt Odin. 
Den är inte så kraftig som 
”Laconian Axe”, men den träf- 
far (nästan) varje gång man 
pepprar någon, och man slip- 
per se den 4.-SQ=!-skylten 
”Lassic dodges Odins attack”! 
När du kommer till sista labyrin- 
ten, så ta åt vänster i början. 
När du kommer till ”Shadow” 
[ole gl alelde[loleloj Kol-TaRioldolUKol ä along 
ger! Sälj allt du inte behöver 
och köp så många ”Burger” du 
kan bära, fast spara plats till en 
”Transfer” ifall Alis och Myau inte 
[oN(=T[=V=TaSTE) Ei i[o [TON ole l(o Ko lil] 
”Burger” och Myaus magi! Det 
[010 [1 äK-Tale[o M-oTa pl ola Mä Ville More] 
din power under striden! Fly från 
så många strider du kan för att 
spara H.P.! Låt Alis och Noah 
[2 [a] [ale [e HN: plole Maple) fill Ko Logen 
vapnen gör inte mycket skada 
Om du behöver mera H.P. in- 
nan du tacklar Lassic, så an- 
vänd Noahs magi ”Cure”. Håll 
Myau vid liv, hans ”Cure” är väl- 
digt bra att ha när man släss 
mot Lassic. Om du vill ha 
”Crystall”, gå till Damor och säg 
Yes, Yes, Yes, No, No så får du 
den! Jag är ingen speldoktor, 
[aäl=lal[ele Halo] o]olocKoji kol) MaloldiVlan 
kar - i alla fall för någon!” 





ar 


Tony i Almunge har skrivit detta: 
”Den här lilla effekten är tilläg- 
nad Matte, han som gillar ex- 
plosioner! Om du vill få Sparkster 
att explodera, så låt raket-mä- 
taren stå på fullt en lång stund. 
Efter ett tag exploderar raketen 
med ett litet pjutt, och Sparkster 
blir alldeles svart i ansiktet!” 

DY [e 11 (=Malol5oldio) i fil alola lollo (old 
STORA explosioner. 


JAMES 
POND 


Ett fiskt fusk från en anonym 
Stockholmare: — Vill du ha 
10.000.000 poäng i bonus, så 
samla alla bokstäverna i de 
hemliga bonusrummen så att 
de stavar JAMES POND! 


DRAGON'S 
FURY 


Är ni trötta på musikens 
Dragon's? Då kan ni använda 
[ [all di Colo [=!(aTo MR iCo la MN Vi[ojiilord 
Olsson i Umeå - de ger fem nya 
[[ei(oli| 

OMAKEBGM0OO 
OMAKEBGM01 
OMAKEBGMO2 
OMAKEBGMO0O3 
OMAKEBGM04 


DESERT 
Sjal 


På Game Gear! De tre följande 
tipsen - kommer alla från 


Andreas Ångström i Skarpnäck: 
[1810] 0] 010 Mia] [olalo [= ole [TAR [076 
[9 [Koll oRWolele[(ole [TAM 


CI CJIELFD 
3 [elel Ulla lg 
4 GIVMIOH 


I campaign 4 behöver du mas- 
sor av Hellfires för att tvåla till 
ubåten. Spara därför vapenlä- 
dan som ligger längst norrut, 
närmast havet. Då kan du fylla 
på vapenförrådet innan ubå- 
ten försvinner. Tips: töm allt på 
stackar'n, så fort du kan! 


UDAN TA 
GAIDEN 


Act 2: NINJA 
Act 3: GIDEN 
Act 4: DRGON 
Act 5: SWORD 


OUTRUN 


Tryck neråt vänster på D-knap- 
pen och tryck ned knapp 1 och 
VA laplilelle i filn[ollKo[)1[oKololal is Velg 
på START. Har du gjort rätt får du 
[9] 01-Te (ola ttolo Rilo Hole Kollo polen toll 
inte heller krocka. 


FIFA 
SOCCER 


Koder till playoff-matcher: 
XQ"W39JZ Italy-Brazil 
ZQODBY612 Holland- 
Germany 
147XN81G Sweden-Belgium 
YVOWHJ7R Brazil-Argentina 
W”"+WS61 = Denmark- 
[TE 


Här ären kod till LEAGUE 
MX7WWS61PEHPMS5S 


Du har då denna statistik: 1 
Germany: 13 spelade matcher, 
12 vunna, 0 förlorade, 1 oav- 
[0][o](e Kole! at ololo ale MI DIUN TOTTA] 
match kvar; mot Colombia. 
[B= Te I <oTo [TN Cola ala al dn (ola) 
Mikael Magnusson och Per 
Jansson I Växjö. 


Magnus T, Genarparen, har ett 
illstugt tips för detta spel: Välj ditt 
lag, välj sedan att spela mot- 
El [elale [o]i[e7e 1) FN co INN T-To VN il] 
Starting Lineup, välj den sämsta 
målvakten! Gå sedan = till 
Control Setup och var med i ditt 
eget lag. Då bör det inte vara 
så svårt att vinnal 


(ClelBl:) 


MT har ocksä postat in nägra 
koder till Gods. Om ni (som vi) 
[al (Kol alore [fo Relblolo KeolsplalJa kolla] 
blir khäpp av att knäppa knap- 
par så kan de vara bra att ha: 
level 2: NASHWAN 

level 3: COYOTE 

level 4: FOXX 


TURRICAN 


Okej, ännu ett från Genarp. 
[0] STolslolel(olV Xolpplaslo ll gå till 
den innersta kryptan och vänd 
på farmor. Ligger ditt gamla 
Turrican där? Nähä? Nå, var 
det än ligger så skrapa av mög- 
let och jacka in det. Gå till op- 
tionsskärmen. Välj EXIT. Håll in pil 
ner, tryck 

A, B,B, A,B, A, A, B, A, A, B, 
LI 

så får du fram en annan op- 
leat folroa i NIUE Kola lolVIRY eo IVA 
[Slo =Tele a [ole [KN Hole [0] 
INTE fram skärmen så tryck upp 
och gör om igen! 


flera hints på nästa sida! + + » ol» 


häl 


Genvägar till EEE ,Ni'T4 CE 





JOE 
MONTANA 3 


Va? Har han inte gett upp än? 
Nå, då drar vi väl MT:s lista på 
[.(07e [-T dl ill le [=] a[e Hele) jolo Tor 
Med dessa kan du spela vilket 
lag som helst i play-off. Först väl- 
jer du ett lag och trycker in det 
lagets bokstav eller siffra, sedan 
[9 VEU) [0 do [V INN (oro [Ta VN a al-To 
TCY?29?KDJ! 

B-Atlanta 

V-N.Orleans 

[OH:IUiije le] 

w-New England 

D-Chicago 

X-NY Giants 

F-Cincinnati 

Y-NY Jets 

[EROLM=[olalol 

FA nällolol=olalel 

R-LA Rams 

J-Denver 

1-Pittsburgh 

T-Minnesota 

L-Green Bay 

3-Seattle 

[LV klaLollelale/ ere 

4-San Francisco 

INHiColatTo KON 

Lön [ola ole: 

P-Houston 

[em Ule klallalei[olal 

Q-LA Raiders 

[ak Plollle] 

O-Phoenix 

S-Miami 

K-Detroit 

Z-San Diego 


ROBOCOP 
VS.TERMINATOR 


Frän Fredrik Hallström i KBA kom- 
mer detta tips för den som vill 
Flo lage] elo Kilo KaplVliiVaplaatTo Kos i(o 
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liv inför bataljen med slutbos- 
sen. Ni kanske är så”na hotshots 
[911000 =) Ia) (= or) TOVE (a [Tal Kn 
pojken, vår recensent, hade 69 
liv när han kom till bossen, och 
18 kvar när den slutligen bet i 
gräset), men det går till såhär: 

På nivå 5 går du vänster genom 
väggen i början av banan. Som 
du ser är du på väg mot den 
hemliga nivån, men innan du 
går in där skjuter du ned en ro- 
bot i taket och tar det extraliv 
Hola pll folapla als de[lollolsTo [= €To NalU Na] 
i den hemliga nivån och ut 
igen! Skjut roboten med extrali- 
MM: K-lalelolale MillMUolol(-Tolo Kola ie] 
LllKo VE dalo)[oHanl=io Kolai[o li IV 


ANTA 
FIGHT 


Detta CD-spel är inte särskilt lätt, 
[Jill (Vi (olja Koldol(o Rap) el 
[Ia pl=I(o is skolllero KolaNalloll(olialol 
(Det är inte särskilt väl kodat hel- 
ler - när vi testade det här fusket 
[][VII[01e] (ol eI VI all Ko Valle 
då och då!) Men det hjälper 
om man kan slå Turbo-slag! Gör 
så här: Gå in i option-menyn 
och sätt pilen på EXIT. Tryck 
NED, HÖGER, A, B och START. 
[äloll lol etoliale Hal=Toiia'(el4(o MV] 
kille. När du håller in slagknap- 
[elake loldalolakeli (ola plo li DG 
fungerar bäst med Guy, menar 
inskickaren Peder Nordvaller. 
Men han har mera att komma 
med: 


WONDER- 
Blele) 


Detta CD-spel kanske inte är 
det vanligaste i Sverige, men 
här har ni lävvelkoderna. 
[BloTe VIA MYSTIC 


[BleTe VISA ANKLES 
[Kolla Vä Vote LEDZEP 
Planet Weird [NISVET 


Planet Foggia PIXIES 
Planen Kninus WOOPIE 


TIMEGAL 


..soch ett gäng genvägar ge- 
nom tidsflödets veck och skrynk- 
[[e] Fl [01 dike [Tala MKolla glo Tale [ol CI AVE 


sare till tjej: 

BC 7000000 [Bl O!BYAINEN 
BC 3000 STONEAGE 
BC 1600 ELEPHANT 
[HO [OSUININZN 

AD 500 HARDWORK 
AD 666 DEATHOUL 
AD 1588 SOUTHERN 
AD 1941 WORLDWAR 
AD 1991 [KNNDIVING 
AD 2001 RECKLESS 
AD 3001 MURDERER 


SUPER 
MONACO GP 2 


Det är synd att Ayrton Senna's 
KJ V[E] äA a) (=M ol [VI oo li i (= ola 
ola -lalaloKolelo K=TaRSV old (fo ola] 
[210 Hl1ale]le]oTolplolalio[ele [Ta Mialalo la] 
detta skrevs, och SMGP 2 kom- 
mer att bli hans minnesmärke in- 
om spelvärlden. Om spelet vore 
tiondetén så bra som Ayrton 
KT=Talalo PESO KIVI [[=MiaTe fo Kolalolfo [oll 
[91-110 LI V[sTaRV [0 E5 Kolla sto la ke [or 
ra, om man inte bara vill ha det 
som ett monument över en stor 
sportsman? Kanske som Henrik 
Andersson i Markaryd föreslår, 
Då får man ut ytterligare några 
[alla i (Id alo [KON a Malsllo 

Starta spelet, välj WORLD 
[SR NV [ONKEL K= [ola RN VA 
[ET NV Hole alV Hale KVKM 
tar. Skriv in ditt namn som 
HANG-ON! Med utropstecken! 
[CT Milo [=Talola avel Xol(gplolislo kolla] 
starta ditt kval-åk. Du ska gå ur 
loppet (pausa och lägg av) bå- 
de nu och i själva rejset! Tryck 
fram SAVE-rutan och spara det- 





ta frivilliga fiasko. Tryck nu RESET, 
välj FREE PRACTICE och sedan 
UVIXeT INN enn old !Via 
NV ollälelolslo Rit (ol(IdolUN VoloisWal-To 
åt på D-knappen tills växelvals- 
[(Vi[olal Sola pla al=IdiiCola pli nlolde[lUKellolid 
allt detta rätt, så får du se en bi- 
sarr syn: DU [(OFV OO 
Vi lovar, det funkar! 


[10 KeTolpal=KeT-ToTAH Vilt Kol) i[o Rh ii[olg 
från Simon Schött i Bro får du 
välja bana och har ”evig” tid 
[911 ii [Kollo Hlo[=Ialolg ake [Tall Vf UM [=S G 
FX ”C” och Test Tune "6". Nu 
kan du gå ned till Start Level. 
Sätt Difficulty på ”0”, så får du 
[9] e1-Te[(olplTole Rilo Holell oto lslo foten] 
uppåt, men ej på 1:an. 


Du som har ett ex. av Mortal 
Kombat, 1993 års mest ombrä- 
kade hyllvältare, kan säkert 
DULLARD-fusket (Down, Up, 
Left, Left, A-button, Right, 
Down) som trollar fram fuskme- 
nyn. Men vad betyder alla des- 
sa ”flags”? Det ska du få veta 
här, med Henrik Nilssons ord: 
Mäle[e[e[ol ale ll aloldiiel le lalo [=MiVlal 4ilond 
ner: 

0: Du behöver bara ge mot- 
ståndaren en smäll, så dör han 
[40210 MUlale [ola] [ole jo! dl Kol ColaTo [=10) 
mot Goro. 


1: Som ovan fast tvärtom. 


2: Aktiverar Reptile (Gröna nin- 
jan). När du slåss i ”The Pit” så 
måste du göra 2 ”Flawless” och 
en ”Fatality” utan att blockera. 


Då blir du kallad till hans håla... 
K HENA IV foldolol Topol il[-M ale] 


du mäste sätta ”The Pit” som 
Fifoll[=olalalo CR iVlale [i (o do [= al 


4: Reptilen ger dig ledtrådar till 
varje fight, plus att motstånda- 
ren blir försvagad i 2:a och 3:dje 
[(olalo [TAM Clola al eKolp)I 


L-HIO 01-10 [(olat5o ro KOColpl [ale 


6: Datom avslutar med en 
”Fatality” 


7: Du får bara möta väldigt 
EVolfolasloltäfelale[lol(=MUI(=M oro MMA [als] 
Courtyard” 


Från spelgalna Sauli Sjöstrand i 
[3(e1(0 CM Colpalapt=ldko (=) fKolalpl Viale re [Co] 
tjuvtrix. Han tycker att Dragon's 
Revenge blir tjatigt efter ett tag, 
då det saknas det där lilla extra 
i fantasiväg som höjer ett lir över 
[4010 To la FN VITA Mi (= (0) [oro (= <o Ia] 
det bli om man får flera kulor, så 
här kommer det passwords: 


10 kulor: LTI9LAKD 
15 kulor: BA Qula SY telel 
FÄR NTICTH D7Q4ADM 
25 kulor: D8Z4AIY 
30 kulor: D9I9S4ANB 


På bana 1 i Toejam & Earl finns 
det två extra öar: en i översta 
högra hörnet (med sex paket) 
och en i nedersta vänstra hör- 
net. På den sistnämnda finns 
två paket och ett häl. Hoppa 
ned i det, så får du se vad som 
händer, skriver Markus Nevlund i 
Upplands Väsby hemlighets- 
fullt... 


Andreas Gustafsson i Norrköp- 
[ale Hale lg folsplapligi eloke [Malo ldlal=lok 
rigt lägsinta fusket till Stritfajtarn 
LA Milo! alla älola li (ola Malo Hifola i alolco] 
hur han bovskrattar när han ut- 
för det. Så här gör man: 

”Man startar spelet som vanligt 
och väljer sin favvo-player. Om 
man sedan får ordentligt med 
spö av t.ex. aset Ryu, som är 
[0[0l [oj ilol(eloloKe[=RSVel(ol(=MalV oa 
erna, så pluggar man bara in 
joypadden i port två under 
matchen och trycker på START. 
Då syns texten ”Here comes a 
[AL=NYKelalo [Tale [TAMM Vil Ta Cola ala alle 
då tilbaka till ”Select Player”, 
fast då är man ju två som ska 
kubbas. Välj då Ruy som spela- 
re 2 och tryck START. Spöa se- 
dan brallorna av honom - han 
kan ju inte göra något! Efter 
matchen börjar spelare 2:s 
continue räknas ned, men lät 
det vara...! På ”Select Player” 
ser man sedan att äcklet är be- 
segrat, och ett stort härligt kryss 
täcker Ryus banal! Bra, va?! 
Detta går att göra med alla 
gubbar utom slutbossen Mr. 
Bison.” Jaha, då behöver vi ba- 
ra nät som gör betongknutten 
Bison lite mör. . 












GRYMT SVÅR OCH NÄSTAN ORÄTTVIST HÅRD 


TÄVLi 











NAF = 


Du kan vinna ett exemplar av Sonic 3 genom 
[S] RIVITS ENTITR ireTe ro 

Den kraftige mannen på bilden upptill är mel- 
lanboss till yrket. I vilket spel jobbar han? 
(ledtråd: det finns tre spel i denna serie. Alla 
är bra.) 


O) SHINOBI 


(9) STREETS of RAGE 


QO SONIC 


Skriv namn, adress och rätt lösning på ett vå 
kort, märk det ”Stor & Stolt” och sänd det till: 
SEGA FORCE 
TÄVLINGSEXPEDITIONEN 

109 48 STOCKHOLM 


...senast den 14 september 1994! 


ETERNAL 
CHAMPIONS | 


Vär favvo-chompinjon! 


R.B.I. BASEBALL 94 


SVARTA 
MARKNADEN! 







MÅNADENS SPEL 


TV-SPELHÖRNAN 


MEGA DRIVE MEGA CD 


GAME GEAR 


FÖR ÖVRIGA TITLAR, RING!!! 











NEF WW YTTEDLIENNYN 


NYHET! 


-94. 


RELEASE JUNI 


NYHET! 


SEGA FORCE blir tjockare, tyngre, 


— bättre och allt svårare att vara 

[ETEN TTETA (A 8 ET CET 102 

= ma! Ingen annan tidning kan kla- 

d N ra dig genom julfloden som vi. 

. AE Ingen annan tidning ger dig rena 

=. 0 ) SE Oo FO ee E SEGA-news, hints och artiklar! 
Missa inget, fyll i och posta nu! 

Iplole f:V(A 

TYNGRE. 


BÄTTRE. 
PREMMA NU! 


FYLL I, KLIPP UR och POSTA! 
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SEGA 


FORCE 
SVARSPOST 


Kundnr. 
110 662 554 
11003 Stockholm 





5 nr, 119:- Gl Kod 






fersgpnummer= kundnummer. 
tivillig uppgil 





ningen! 


Jag vill gärna prenumerera på SEGA FORCE! Jag kryssar för det 


alternativ som passar mig bäst: 
För 119:- får jag fem nummer hem i brevlådan. (Halvår) 


För 209:- får jag nio nummer hem i brevlådan. (Helår) 


pr dl är under 16 år måste målsman skriva på 
jestäl 
SEGA FORCE 5/94 


Underskrift: 


AASEBY. HBG 






HATAR 
ALLA 
MILJÖ- 
BOVAR! 


GLORN 


GLADITN 





Nu får det vara nog. Alla fram på möjliga och omöjliga vägar. 
måste dra sitt strå till Samtidigt är du ivrigt påhejad av Ronald 
p stacken för att världen McDonald som bjuder på hamburgare om 


ÅA ska må bättre. I Global du har tur. Allt detta är inramat av otroligt 
Gladiators är du anting- = ljud och fantastisk grafik. 
en Mick eller Mack, två unga killar I Global Gladiators gör du vad alla borde 
som gjort det roligt att rädda jorden från —- Räddar världen innan det är försent. 


nedskräpning och miljögifter. 


Du slår dig fram genom fyra nivåer -— G (— (FA 
Toxi-Town, Arctic, Forest, Slime level. Det ER 


gäller att stoppa giftmonster och ta dig BEAT US IF YOU CAN 


Lörd 


NOÖRSE 


"08-08 005 
TARM KRM NORDIC SOFTWARE ENTERPRIZES 





» 





NORSE är ett ungt och snabbt växande spelutvecklings:bolag vars ambition är att ge alla duktiga 
svenska programmerare och grafiker en chans att arbeta med det de helst skulle vilja jobba med, 
nämligen spelutveckling: NORSE har god grund att stå på med finansiell backning och utvecklade 
kunskaper och kontakter inom deminternationella spelbranschen. 


Spelen utvecklas dels för dagens konsoler och datorer (SNES, Mega-Drive, Mega-CD, Gameboy, 
Gamegear, Amiga, PC) men även för framtida basenheter såsom CD-ROM, Sony PSX, 3D0, Sega 
Saturn, Atari Jaguar och Project Reality. 


På grund av vår snabba expansionstakt med ett antal nya spelprojekt och internationella 
konverteringsarbeten söker vi nu omgående ett antal nya förmågor som vill vara med på denna 
möjlighet. Arbetet kommer främst att ske i vårt Stockholmskontor, men även en del frilansarbete 
kommer att erbjudas. Möjlighet till goda löner och tryggad framtid finnes. 


my PROGRAMMERARE 


Du måste helt behärska en eller flera av följande processorer: 80X86, 680X0, 65816, Z80, 6502 
samt något av programmeringsspråken C, C++ eller Turbo Pascal. Du skall även ha mångårig 
erfarenhet av programmering (icke nödvändigtvis applikations-programmering). 


GRAFIKER 


Du skall ha en naturlig konstnärlig talang med goda kunskaper inom bitmap-baserad grafik. En fördel 
är om du har arbetat med Deluxe Paint (Deluxe Animator), Photoshop eller liknande program. 
Erfarenhet utav 3D animations program som 3D-Studio, Real 3D, Alias eller Wavefront m. fl är en 
merit. 


Om du anser att du vill arbeta som spelutveckläre eller om du på annat sätt skulle kunna bidra till 
den svenska spelutvecklingen på något vis, så ser vi'gärna att ni skickar oss/en skriftlig ansökan plus 
arbetsprover. Möjligheter till utbildning finnes hos/oss. 


NORSE 


BOX 20107 
10460 Stockholm 


Tel: 08 - 640 38 58 
Fax: 08 - 641 94 34 


